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1. ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ  ЦИФРОВЫЕ 
ТЕХНОЛОГИИ ПРОЕКТИРОВАНИЯ И ПРОИЗВОДСТВА ОБЪЕКТОВ ДИЗАЙНА 

1.1. Область применения программы 

Программа учебной дисциплины является частью программы подготовки 
специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС СПО по специальности 54.02.01 
Дизайн (по отраслям), укрупненная группа специальностей 54.00.00 Изобразительное и 
прикладные виды искусств. 
 

1.2. Место учебной дисциплины в структуре программы подготовки 
специалистов среднего звена 

 Общепрофессиональная учебная дисциплина Цифровые технологии 
проектирования объектов дизайна относится к вариативной части профессионального 
учебного цикла. 
 

1.3.  Цель и задачи учебной дисциплины – требования к результатам 
освоения учебной дисциплины 

Цель освоения учебной дисциплины: формирование навыков, обучающихся 

применять компьютерную технику и программное обеспечение в профессиональной 
деятельности. После изучения теоретических разделов курса и самостоятельной работы 
в объеме рабочей программы обучающийся должен иметь представление: 

-   о тенденциях развития цифровых технологий; 
- о теоретических основах композиционного построения в графическом и в объемно-

пространственном дизайне; 

- о законах формообразования; 

- о систематизирующих методах формообразования (модульности и комбинаторики); 
- о преобразующих методах формообразования (стилизации и трансформации); 
- о методах работы со специальным программным обеспечением; 

- о методах работы с оборудованием для быстрого прототипирования, станков с ЧПУ; 
- об ассортименте, свойствах, методах испытаний и оценки качества материалов; 
Задачи: 

- научить обучающихся использовать цифровые технологии для решения 
профессиональных задач; 

- научить применять системные действия в профессиональной ситуации, 
анализировать и проектировать свою деятельность методами и средствами цифровых 

технологий; 
- подготовить обучающихся к проектной и практической деятельности 

функционально- эстетического обустройства объектов среды, с помощью применения 
компьютерных программ; 

- научить обучающихся: 

- проводить проектный анализ; 

- разрабатывать концепцию проекта; 

- выполнять эскизы в соответствии с тематикой проекта 
- реализовывать творческие идеи в макете; 
 - создавать целостную композицию на плоскости, в объеме и пространстве, применяя 

известные способы построения и   формообразования с использованием специального 
программного обеспечения; 

- использовать преобразующие методы стилизации и трансформации для создания 
новых форм; 

- выбирать материалы с учетом их формообразующих свойств; 
- выполнять эталонные образцы объекта дизайна или его отдельные элементы в 

макетном материале с использованием оборудования для быстрого прототипирования, 
станков с ЧПУ; 
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 - выполнять технические чертежи проекта для разработки конструкции изделия с 
учетом особенностей технологии и применяемого программного обеспечения; 

- разрабатывать технологическую карту изготовления авторского проекта. 
   Процесс изучения дисциплины направлен на формирование элементов общих и 

профессиональных компетенций. 
Дизайнер должен обладать общими компетенциями, включающими в себя 

способность: 
ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, 

проявлять к ней устойчивый интерес; 
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и 

способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество; 
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за 

них ответственность; 
ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для 

эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного 
развития; 

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в 
профессиональной деятельности; 

ОК 6. Работать в коллективе, эффективно общаться с коллегами, руководством, 
потребителями; 

ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), за 
результат выполнения заданий; 

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного 
развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение 
квалификации; 

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной 
деятельности; 

Дизайнер должен обладать профессиональными компетенциями, 
соответствующими видам деятельности: 

ПК 1.5. Выполнять эскизы с использованием различных графических средств и 
приемов; 

ПК 2.1. Применять материалы с учетом их формообразующих свойств; 

ПК 2.3. Разрабатывать конструкцию изделия с учетом технологии изготовления, 
выполнять технические чертежи 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь: 
- реализовывать творческие идеи в макете; 
- создавать целостную композицию на плоскости, в объеме и пространстве, применяя 

известные способы построения и   формообразования с использованием специального 
программного обеспечения; 

- выбирать материалы с учетом их формообразующих свойств; 
- выполнять эталонные образцы объекта дизайна или его отдельные элементы в 

макетном материале с использованием оборудования для быстрого прототипирования, 
станков с ЧПУ; 

- выполнять технические чертежи проекта для разработки конструкции изделия с 
учетом особенностей технологии и применяемого программного обеспечения; 

- разрабатывать технологическую карту изготовления макета к авторскому проекту. 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать: 
- методы работы со специальным программным обеспечением; 

- методы работы с оборудованием для быстрого прототипирования и станками с ЧПУ; 
- ассортимент, свойства, методы испытаний и оценки качества материалов; 
- технологические, эксплуатационные и гигиенические требования, предъявляемые к 

материалам. 
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1.4. Количество часов на освоение программы учебной дисциплины 
максимальной учебной нагрузки обучающегося –181 часов, включая: 
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося – 118 часов; 
самостоятельной работы обучающегося – 63 часов; 
 

 

2 СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

 2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы: 
Таблица 1 

Вид учебной работы Объем 
часов 
всего 

По семестрам 

№ 5 № 6 № 7 № 8 

1 2 3 4 5 6 

Максимальная трудоемкость дисциплины 
(всего) 

181 105 29 32 15 

Обязательная аудиторная учебная нагрузка 
(всего)  

118 63 19 21 15 

в том числе:      

     теоретическое обучение 16 6 4 6 - 

     практические занятия - - - - - 

     лабораторные работы 102 57 15 15 15 

     курсовая работа (проект)  - - - - - 

Самостоятельная работа обучающегося 
(всего) 

63 42 10 11 - 

в том числе:      

подготовка к контрольной работе  - - - - - 

 внеаудиторная самостоятельная работа 63 42 10 11 - 

Промежуточная аттестация    Экза
мен 
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2.2 Тематический план и содержание учебной дисциплины 
Таблица 2 

Наименование 
разделов и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические 
занятия, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работа (проект)  

Объем 
часов 

Уровень 
освоения 

Фомируе
мые 
компетен
ции 

1 2 3 4 5 

Раздел 1. 
Методы и средства 
цифровых 
технологий 
проектирования и 
производства 
объектов дизайна 

 105  ОК 1-9 

ПК 1.5 

ПК 2.1 

ПК 2.3 

 

Тема 1.1. 
Методы и средства 
цифровых 
технологий 
проектирования 

объектов дизайна 

Содержание учебного материала 

5 семестр 

2 3 

1 Основные понятия и определения 

2 Освоение методов цифровых технологий проектирования 

3 Освоение средств цифровых технологий проектирования 

Лабораторные работы 26 

1 Моделирование проектируемого объекта 

Проектный поиск в различных сферах предметного мира 4 

Изучение аналогов объектов, конструкций, материалов, технологий в данной 
сфере или в смежных и дальних областях 

4 

Изучение объекты природы, которые могут послужить аналогами для 
создания объектов материального мира, т.е. использовать методы миметики 
или бионики 

4 

Разработка варианты решения поставленных проектных задач по эргономике, 
структуре, формообразованию, применяемым материалам и технологиям в 
эскизной ручной подаче 

4 

Выбор концепции 4 

Моделирование проектируемого объекта 6 

Самостоятельная работа обучающихся 20 

1 Самостоятельная работа обучающихся по теме лабораторной работы 

Тема 1.2. Содержание учебного материала 4 3 
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Методы и средства 
цифровых 
технологий 
производства 

объектов дизайна 

1 Технические средства 

2 Освоение методов цифровых технологий производства 

3 Освоение средств цифровых технологий производства 

Лабораторные работы 31 

1 Создание математической модели объекта  
Изучение программ по компьютерному моделированию 3 

Освоение выбранной программы 6 

Моделирование проектируемого объекта 6 

Работа над математической моделью объекта 6 

Оформление модели на планшет 6 

Оформление презентации 4 

Самостоятельная работа обучающихся 22 

1 Самостоятельная работа обучающихся по теме лабораторной работы  

Раздел 2. 
Проектирование и 

производство 
объектов дизайна 
городской среды с 
применением 
методов 
параметрического 
моделирования 

 29  ОК 1-9 

ПК 1.5 

ПК 2.1 

ПК 2.3 

 

Тема 2.1. 
Проектирование 
объектов дизайна 
городской среды с 
применением 
методов 
параметрического 
моделирования 

Содержание учебного материала 

6 семестр 

2 3 

1 Основные понятия и определения 

2 Освоение проектных методов параметрического моделирования 

3 Применение проектных методов параметрического моделирования 

Лабораторные работы 6 

 1 Параметрическое моделирование проектируемого объекта 

- анализ аналогов 

- работа над концепцией 

Самостоятельная работа обучающихся 4 

1 Самостоятельная работа обучающихся по теме лабораторной работы 

Тема 2.2. Содержание учебного материала 2 3 
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Производство 
объектов дизайна 
городской среды с 
применением 
методов 
параметрического 
моделирования 

1 Основные понятия и определения  

2 Освоение методов производства на основе параметрического 
моделирования 

3 Применение методов производства на основе параметрического 
моделирования 

Лабораторные работы 9 

1 Производство на основе параметрического моделирования 

- реализация концепции с применением методов параметрического 
моделирования 

- оформление работы 

Самостоятельная работа обучающихся 6 

1 Самостоятельная работа обучающихся по теме лабораторной работы   

Раздел 3. 

Проектирование и 
производство 
дизайн-объектов с 
применением 
технологий и 
оборудования 
быстрого 

прототипирования 

 32  ОК 1-9 

ПК 1.5 

ПК 2.1 

ПК 2.3 

 

Тема 3.1. 
Проектирование 
дизайн-объектов с 
учетом 
применения 
технологий и 
оборудования 
быстрого 

прототипирования 

Содержание учебного материала 

7 семестр 

2 3 

1 Основные понятия и определения 

2 Освоение методов проектирования дизайн-объектов с учетом применения 
технологий и оборудования быстрого прототипирования 

3 Применение методов проектирования дизайн-объектов с учетом 
применения технологий и оборудования быстрого прототипирования 

Лабораторные работы 6 

  Проектирование дизайн-объектов с учетом применения технологий и 
оборудования быстрого прототипирования 

- анализ аналогов 

- поиск концепции 

- работа над концепцией 

Самостоятельная работа обучающихся 4 
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1 Самостоятельная работа обучающихся по теме лабораторной работы 

Тема 3.2. 
Производство 
дизайн-объектов с 
применением 
технологий и 
оборудования 
быстрого 

прототипирования 

Содержание учебного материала 4 

 

3 

1 Основные понятия и определения 

2 Освоение методов производства дизайн-объектов с учетом применения 
технологий и оборудования быстрого прототипирования 

3 Применение методов производства дизайн-объектов с учетом применения 
технологий и оборудования быстрого прототипирования 

Лабораторные работы 9 

1 Производство дизайн-объектов с учетом применения технологий и 
оборудования быстрого прототипирования 

- реализация концепции с применением методов параметрического 
моделирования 

- оформление работы 

Самостоятельная работа обучающихся 7 

1 Самостоятельная работа обучающихся по теме лабораторной работы 

Раздел 4. 

Проектирование и 
производство 
объектов дизайна с 
применением 
различных методов 
вычислительного 
проектирования 

 15  ОК 1-9 

ПК 1.5 

ПК 2.1 

ПК 2.3 

 

Тема 4.1. 
Проектирование 
объектов дизайна с 
учетом 
применения 
различных методов 
вычислительного 
проектирования 

Содержание учебного материала 

8 семестр 

 3 

Лабораторные работы 6 

  Проектирование объектов дизайна с учетом применения различных методов 
вычислительного проектирования 

- анализ аналогов 

- поиск концепции 

- работа над концепцией 

Самостоятельная работа обучающихся - 

Тема 4.2. 
Производство 

Содержание учебного материала  3 

Лабораторные работы 9 



11 

 

объектов дизайна с 
применением 
различных методов 
вычислительного 
проектирования 

Производство объектов дизайна с применением различных методов 
вычислительного проектирования 

- реализация концепции с применением методов параметрического 
моделирования 

- оформление работы 

Самостоятельная работа обучающихся -   

Всего 

Промежуточная аттестация в форме экзамена 

181   

Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения: 
1. – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств);  
2. – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством) 
3. – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач) 
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3 УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

При возникновении особых обстоятельств освоение дисциплины осуществляется с 
применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий. 

 3.1 Требования к минимальному материально-техническому обеспечению 

 Реализация учебной дисциплины осуществляется в лаборатории компьютерного 
дизайна №207 (423806, Республика Татарстан (Татарстан), г. Набережные Челны, пер. 
Железнодорожников, д. 9А) 

Оснащенность лаборатории компьютерного дизайна №207: учебная мебель, 
компьютеры, доска, учебно-наглядные пособия. 

Лицензионное программное обеспечение: 
Антивирусное программное обеспечение Kaspersky Endpoint Security для бизнеса - 

Стандартный Band T: 250-499 Node 1 year Educational Renewal License: Договор № 
2020.2987 от 21.02.2020, 

Desktop Education ALNG LicSAPk OLVS E 1Y AcademicEdition Enterprise : 

ДОГОВОР № 2020.13967 от «27» июля 2020,  

Office 365 ProPlus Open for Students ShrdSvr ALNG Subscriptions VL OLVS NL 

1Month AcademicEdition Stdnt STUUseBnft :ДОГОВОР № 2020.13967 от «27» июля 2020,  

RAD Studio Architect Concurrent AcademicEdition 1 Year Term License: ДОГОВОР 
№ 2020.13966 от "27" июля 2020 г.,  

Creative Cloud for enterprise All Apps Multiple Platforms Multi European Languages 

Shared Device Education License Lab and Classroom Level 2 (10 - 49) Education: ДОГОВОР 
№ 2020.13966 от "27" июля 2020,  

CorelDRAW Graphics Suite 2019 Education License (Windows) (5-50) : Договор № 
2019.10401 от 31.05.2019, 
 Академическая версия Rhino 5 для Windows: Договор № 2019.10401 от 
31.05.2019. 

 

3.2.  Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины 

Основная учебная литература 

1. Лаврентьев, А.Н. Цифровые технологии в дизайне. История, теория, практика : 
учебник и практикум для СПО / А. Н. Лаврентьев [и др.] ; под ред. А. Н. Лаврентьева. — 

2-е изд., испр. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2019. — 208 с. — (Серия : 
Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11512-3. — URL : 

www.urait.ru/book/cifrovye-tehnologii-v-dizayne-istoriya-teoriya-praktika-445451 

2. Советов, Б. Я. Информационные технологии : учебник для СПО / Б. Я. Советов, 
В. В. Цехановский. — 7-е изд., перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2019. — 

327 с. — (Серия : Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-06399-8. — URL : 

www.urait.ru/book/informacionnye-tehnologii-433277 

3. Трофимов, В.В. Информационные технологии в 2 т. Том 1 : учебник для СПО / 
В. В. Трофимов, О. П. Ильина, В. И. Кияев, Е. В. Трофимова ; под ред. В. В. Трофимова. 
— Москва : Издательство Юрайт, 2019. — 238 с. — (Серия : Профессиональное 
образование). — ISBN 978-5-534-03964-1. — URL : www.urait.ru/book/informacionnye-

tehnologii-v-2-t-tom-1-433802 

4. Трофимов, В.В. Информационные технологии в 2 т. Том 2 : учебник для СПО / 
В. В. Трофимов, О. П. Ильина, В. И. Кияев, Е. В. Трофимова ; отв. ред. В. В. Трофимов. — 

перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2019. — 390 с. — (Серия : 
Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-03966-5. — URL : 

www.urait.ru/book/informacionnye-tehnologii-v-2-t-tom-2-433803 

 

 

 

http://www.urait.ru/book/cifrovye-tehnologii-v-dizayne-istoriya-teoriya-praktika-445451
http://www.urait.ru/book/informacionnye-tehnologii-433277
http://www.urait.ru/book/informacionnye-tehnologii-v-2-t-tom-1-433802
http://www.urait.ru/book/informacionnye-tehnologii-v-2-t-tom-1-433802
http://www.urait.ru/book/informacionnye-tehnologii-v-2-t-tom-2-433803
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Дополнительная учебная литература  

1. Аннамова, Р.Р Инженерная и компьютерная графика : учебник и практикум для 
СПО / Р. Р. Анамова [и др.] ; под общ. ред. Р. Р. Анамовой, С. А. Леновой, Н. В. 
Пшеничновой. — Москва : Издательство Юрайт, 2019. — 246 с. — (Серия : 
Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-02971-0. — URL : 

www.urait.ru/book/inzhenernaya-i-kompyuternaya-grafika-437053 

2. Куприянов, Д. В. Информационное обеспечение профессиональной 
деятельности : учебник и практикум для СПО / Д. В. Куприянов. — Москва : 
Издательство Юрайт, 2019. — 255 с. — (Серия : Профессиональное образование). — ISBN 

978-5-534-00973-6. — URL : www.urait.ru/book/informacionnoe-obespechenie-

professionalnoy-deyatelnosti-434578 

3. Мамонова, Т. Е. Информационные технологии. Лабораторный практикум : учеб. 
пособие для СПО / Т. Е. Мамонова. — Москва : Издательство Юрайт, 2019. — 178 с. — 

(Серия : Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-07791-9. — URL : 

www.urait.ru/book/informacionnye-tehnologii-laboratornyy-praktikum-442300 

4. Троценко, В.В. Системы управления технологическими процессами и 
информационные технологии : учеб. пособие для СПО / В. В. Троценко, В. К. Федоров, А. 
И. Забудский, В. В. Комендантов. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва : Издательство 
Юрайт, 2019. — 136 с. — (Серия : Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-

09939-3. — URL : www.urait.ru/book/sistemy-upravleniya-tehnologicheskimi-processami-i-

informacionnye-tehnologii-439026 

5. Хейфец, А. Л. Инженерная 3d-компьютерная графика в 2 т. Том 1 : учебник и 
практикум для СПО / А. Л. Хейфец, А. Н. Логиновский, И. В. Буторина, В. Н. Васильева ; 
под ред. А. Л. Хейфеца. — 3-е изд., перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 
2019. — 328 с. — (Серия : Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-07976-0. 

— URL : www.urait.ru/book/inzhenernaya-3d-kompyuternaya-grafika-v-2-t-tom-1-442322 

6. Хейфец, А. Л. Инженерная 3d-компьютерная графика в 2 т. Том 2 : учебник и 
практикум для СПО / А. Л. Хейфец, А. Н. Логиновский, И. В. Буторина, В. Н. Васильева ; 
под ред. А. Л. Хейфеца. — 3-е изд., перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 
2019. — 279 с. — (Серия : Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-07974-6. 

— URL : www.urait.ru/book/inzhenernaya-3d-kompyuternaya-grafika-v-2-t-tom-2-442323 

7. Хейфец, А. Л. Инженерная графика для строителей : учебник для СПО / А. Л. 
Хейфец, В. Н. Васильева, И. В. Буторина. — 2-е изд., перераб. и доп. — Москва : 
Издательство Юрайт, 2019. — 258 с. — (Серия : Профессиональное образование). — ISBN 

978-5-534-10287-1. — URL : www.urait.ru/book/inzhenernaya-grafika-dlya-stroiteley-442497 

 

Официальные издания 

1. Федеральные государственные образовательные стандарты [Электронный 
ресурс]. URL: https://fgos.ru/ 

2. The Art Newspaper Russia. Газета специализирующееся на освещении 
новостей Российского и мирового искусства [Электронный ресурс]. URL : 

http://www.theartnewspaper.ru/ 

 

Справочно-библиографические издания 

1. Большая Российская энциклопедия : в 30-ти томах / под ред. С.Л. Кравец .— 

Москва : Большая Российская энциклопедия. Т.1 : А - Анкетирование .— 2005 .— 766 с. : 
ил.: карт .— ISBN 5-85270-320-6 .— ISBN 5-85270-329-X. — Текст : непосредственный; 

2. Большая Российская энциклопедия : в 30-ти томах / под ред. С.Л. Кравец .— М. : 
Большая Российская энциклопедия. Т.2 : Анкилоз - Банка .— 2005 .— 766с. : ил.: карт .— 

ISBN 5-85270-320-6 .— ISBN 5-85270-330-3. — Текст : непосредственный; 

http://www.urait.ru/book/inzhenernaya-i-kompyuternaya-grafika-437053
http://www.urait.ru/book/informacionnoe-obespechenie-professionalnoy-deyatelnosti-434578
http://www.urait.ru/book/informacionnoe-obespechenie-professionalnoy-deyatelnosti-434578
http://www.urait.ru/book/informacionnye-tehnologii-laboratornyy-praktikum-442300
http://www.urait.ru/book/sistemy-upravleniya-tehnologicheskimi-processami-i-informacionnye-tehnologii-439026
http://www.urait.ru/book/sistemy-upravleniya-tehnologicheskimi-processami-i-informacionnye-tehnologii-439026
http://www.urait.ru/book/inzhenernaya-3d-kompyuternaya-grafika-v-2-t-tom-1-442322
http://www.urait.ru/book/inzhenernaya-3d-kompyuternaya-grafika-v-2-t-tom-2-442323
http://www.urait.ru/book/inzhenernaya-grafika-dlya-stroiteley-442497
https://fgos.ru/
http://www.theartnewspaper.ru/
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3. Брокгауза, Ф. Иллюстрированный энциклопедический словарь : современная 
версия / Ф. Брокгауза, И. Ефрона .— М. : Эксмо, 2007 .— 960с. : ил .— ISBN 5-699-15126-

5 .— ISBN 5-699-15130-3 .— ISBN 5-699-15761-1. — Текст : непосредственный; 
4. Дизайн-проектирование. Термины и определения : терминологический словарь / 

составители М. В. Дараган, Б. К. Жаксыбергенов, А. И. Калугин, под редакцией Т. Т. 
Фомина. — Москва : Московский городской педагогический университет, 2011. — 212 c. 

— ISBN 2227-8397. — Текст : электронный // Электронно-библиотечная система IPR 
BOOKS : [сайт]. — URL: http://www.iprbookshop.ru/26469.html. — Режим доступа: для 
авторизир. Пользователей; 

5. Минервин, Г. Б. Дизайн / Г. Б. Минервин [и др.]. иллюстрированный словарь 
справочник .— Москва : Архитектура-С, 2004 .— 288 с. : ил. — ISBN 5-9647-0021-7. — 

Текст : непосредственный; 
6. Оксфордская иллюстрированная энциклопедия .— Москва : ИНФРА-М, 2001.  В 

9 томах. Т.6. Изобретения и технологии / редактор тома М. Финнистон .— 2002 .— 416 с. 
— ISBN 5-16-000075-5. — Текст : непосредственный 

7. Петкова, С. М. Справочник по мировой культуре и искусству : справочник / С. 
М. Петкова .— 2-е изд., испр .— Ростов на Дону : Феникс, 2006 .— 507 с. : ил .— ISBN 5-

222-05815-8. — Текст : непосредственный; 
8. Техническая эстетика и дизайн [Электронный ресурс]: словарь / Е. С. Гамов, Е. 

В. Жердев, Е. А. Заева-Бурдонская  [и др.] ; сост. М. М. Калиничева, М. В. Решетова ; под 
ред. М. М. Калиничева. — Электрон. текстовые данные. — Москва: Издательство 
Академический Проект, Культура, 2016. — 389 c. — ISBN 978-5-8291-2516-5. — URL: 

http://www.iprbookshop.ru/60041.html 

 

Периодические издания 

1. Архитектура, Строительство, Дизайн / учредитель : Международная 
Ассоциация Союзов Архитекторов; гл. ред. И. Н. Воскресенский .— Москва : 
Международная Ассоциация Союзов Архитекторов; Союз московских архитекторов, .— 

издается с 1994 года .— 4 номера в год .— ISSN 1990-9942.- Текст непосредственный. 
2. Дизайн. Искусство. Промышленность : международный журнал научных 

исследований / учредитель : Южно-Уральский государственный гуманитарно-

педагогический университет; главный редактор Н. М. Шабалина .— Челябинск : Южно-

Уральский государственный гуманитарно-педагогический университет , 2012 .— Включен 
в перечень РИНЦ .— Издается с 2012 года .— 1 выпуск в год .— ISSN 2312-6116. - Текст : 
электронный // Научная электронная библиотека eLIBRARY.RU [сайт] .— 

<URL:https://www.elibrary.ru/title_about_new.asp?id=51244>. 

3. Инновации в науке : международный научно-исследовательский журнал / 
учредитель : Ассоциация научных сотрудников "Сибирская академическая книга" .— 

Новосибирск : Ассоциация научных сотрудников "Сибирская академическая книга", 2011 
.— Издается с 2011 года .— 12 выпусков в год .— ISSN 2308-6009. - Текст : электронный 
// Научная электронная библиотека eLIBRARY.RU [сайт] .— 

<URL:https://www.elibrary.ru/title_about.asp?id=32936>. 

4. Искусство в школе [общественно-педагогический и научно-методический 
журнал] / учредитель : ООО "Искусство в школе"; главный редактор А. А. Мелик-Пашаев 
.— Москва : ООО "Искусство в школе", 1927 .— ISSN 0859-4956. - Текст : 
непосредственный. 

5. Народное творчество. Личность. Искусство. Время [всероссийский научно-

популярный журнал] / учредитель : Министерство культуры РФ; главный редактор А. С. 
Каргин .— Москва : ООО "Народное творчество", 1937 .— Включен в перечень РИНЦ ; 
ВАК. - Текст : непосредственный. 

6. Юный художник : ежемесячный журнал по изобразительному искусству для 
детей старшего школьного возраста и юношества / учредители : Российская Академия 

http://www.iprbookshop.ru/26469.html
http://www.iprbookshop.ru/60041.html
https://www.elibrary.ru/title_about_new.asp?id=51244
https://www.elibrary.ru/title_about.asp?id=32936
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Художеств; Союз художников России; АО "Молодая гвардия"; главный редактор В. И. 
Ивашнев .— Москва : АО "Молодая гвардия", 1936 .— издается с 1936 года .— 12 

выпусков в год .— ISSN 0205-5791. - Текст : непосредственный. 
 

Современные профессиональные базы данных и информационные ресурсы сети 
Интернет 

1. База данных портала Polpred.com Обзор СМИ - Режим доступа: 
https://polpred.com/news 

2. Информационная правовая система Гарант. - Режим доступа: 
http://www.garant.ru/ 

3. Научная электронная библиотека eLIBRARY.RU. - Режим доступа:  
https://elibrary.ru 

4. Ресурсы East View (ИВИС) - Режим доступа: https://dlib.eastview.com/login 

5. Электронная библиотечная система «Юрайт». - Режим доступа: https://biblio-

online.ru/ 

6. Электронно-библиотечная система (ЭБС) IPRbooks. - Режим доступа:  
www.iprbookshop.ru 

7. Электронный каталог библиотеки НГПУ. - Режим доступа:  
http://bibl.ngpi.net:81/cgi-bin/zgate.exe?init+test.xml,simple.xsl+rus 

 

4 КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ 
ДИСЦИПЛИНЫ 

 

 Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется 
преподавателем в процессе проведения лабораторных работ. 

Фонд оценочных средств для проведения текущего контроля успеваемости и 
промежуточной аттестации обучающихся по учебной дисциплине входит в состав рабочей 
программы дисциплины, представлен отдельным документом. 

Таблица 3 

Освоенные 
компетенции 

Результаты 
обучения 

(умения, знания) 

Основные показатели оценки 
результата 

Формы и методы 
контроля и оценки 

результатов 
обучения 

ОК 1.  

ОК 2.  

ОК 3.  

ОК 4.  

ОК 5.  

ОК 8.  

ОК 9.  

ПК 1.5.  
ПК 2.1  

ПК 2.3.   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

уметь: 
- реализовывать 
творческие идеи в 
макете; 
- создавать 
целостную 
композицию на 
плоскости, в объеме 
и пространстве, 
применяя известные 
способы построения 
и   
формообразования с 
использованием 
специального 
программного 
обеспечения; 
- выбирать 
материалы с учетом 
их 
формообразующих 

- умение выбирать графические 
средства в соответствии с 
тематикой и задачами проекта, с 
использованием возможностей 
графических программ; 
- выполнение эскизов в 
соответствии с тематикой проекта 

- демонстрирование имеющихся 
представлений о технологии 
изготовления изделия; 
- умение определять и 
использовать формообразующие 
возможности материалов и 
способов их применения в станках 
с числовым программным 
управлением 

- знание правил и стандартов 
ЕСКД;  
- умение выполнять технические 
чертежи проекта для разработки 
конструкции изделия с учетом 

Текущий контроль 
успеваемости: 
 

Комплект заданий 
для лабораторных 
работ 

 

Промежуточная 
аттестация: 
Экзамен 

 

https://polpred.com/news
http://www.garant.ru/
https://elibrary.ru/
https://dlib.eastview.com/login
https://biblio-online.ru/
https://biblio-online.ru/
http://www.iprbooks.ru/
http://bibl.ngpi.net:81/cgi-bin/zgate.exe?init+test.xml,simple.xsl+rus
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свойств; 
- выполнять 
эталонные образцы 
объекта дизайна или 
его отдельные 
элементы в макетном 
материале с 
использованием 
оборудования для 
быстрого 
прототипирования, 
станков с ЧПУ; 
- выполнять 
технические чертежи 
проекта для 
разработки 
конструкции изделия 
с учетом 
особенностей 
технологии и 
применяемого 
программного 
обеспечения; 
- разрабатывать 
технологическую 
карту изготовления 
макета к авторскому 
проекту; 
 

 знать: 
- методы работы со 
специальным 
программным 
обеспечением; 

- методы работы с 
оборудованием для 
быстрого 
прототипирования и 
станками с ЧПУ; 
- ассортимент, 
свойства, методы 
испытаний и оценки 
качества 
материалов; 
- технологические, 
эксплуатационные и 
гигиенические 
требования, 
предъявляемые к 
материалам. 

особенностей технологии 
цифрового проектирования и 
производства 

- демонстрирование интереса к 
своей будущей профессии; 
- формулирование и понимание 

роли дизайна в обществе 

- понимание и желание 

организации собственной 
деятельности; 
- умение выбирать методы и 
способы выполнения 
профессиональных задач; 
- умение организовывать и 
оценивать качество собственной 
деятельности  
- демонстрирование уверенности в 
своих знаниях и силе в различных 
ситуациях 

- выполнение оперативного поиска 
и получение положительного 
результата использования 
информации; 
- выбор и использование 
необходимой  информации 

- демонстрирование и применение 

знаний  информационно-

коммуникационных технологий; 
- получение результата и широкого 
использования информационно-

коммуникационных технологий 

- осознание необходимости 
постоянно повышать свою 
квалификацию; 
- нахождение и потребность в 
постоянном состоянии 
самообразования; 
- проявление самостоятельности в 
решении профессиональных задач 

- демонстрирование знаний и 
своевременное определение смены 
технологий; 
- планирование и принятие 
объективного решения при выборе 
технологий 

 


