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1. ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

Программирование на С++ 

 

1.1. Область применения программы 

Программа учебной дисциплины является частью программы подготовки 
специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС по специальности (специальностям) 
СПО 09.02.05 Прикладная информатика (по отраслям) укрупненная группа специальностей 
09.00.00 Информатика и вычислительная техника 

 
1.2. Место учебной дисциплины в структуре программы подготовки 

специалистов среднего звена 

Общепрофессиональная  дисциплина Программирование на С++ относится к 
вариативной части профессионального учебного цикла. 

 

1.3.  Цель и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения 
учебной дисциплины 

Цель освоения учебной дисциплины:  формирование системы понятий, знаний, 
умений и навыков в области современного программирования, включающего в себя 
методы проектирования, анализа и создания программных продуктов с использованием 
возможностей языка программирования C++. 

Задачи дисциплины: 
 изучение основных понятий программирования; 
 изучение принципов программирования; 
 практическое освоение структуры написания классов с целью дальнейшего 

применения в профессиональной деятельности; 
 изучение приемов организации распределения памяти для экземпляров класса; 
 изучение технологии описания и применения виртуальных методов; 
 выработка умений написания программных продуктов в среде визуального 

программирования C++. 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование элементов 
профессиональных компетенций. 

Техник программист должен обладать профессиональными компетенциями, 
включающими в себя способность: 

ПК 2.2. Разрабатывать и публиковать программное обеспечение и 
информационные ресурсы отраслевой направленности со статическим и динамическим 
контентом на основе готовых спецификаций и стандартов. 

ПК 2.3. Проводить отладку и тестирование программного обеспечения отраслевой 
направленности. 

ПК 2.4.  Проводить адаптацию отраслевого программного обеспечения. 

ПК 2.5.  Разрабатывать и вести проектную и техническую документацию. 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь: 
работать в среде программирования;  
реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке 

программирования.  
В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:  
отраслевую специализированную терминологию; 
специализированное программное обеспечение проектирования и разработки 

информационного контента; 
технологические стандарты проектирования и разработки информационного 

контента; 
принципы построения информационных ресурсов; 
основы программирования информационного контента на языках высокого уровня. 
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1.4. Количество часов на освоение программы учебной дисциплины: 

максимальной учебной нагрузки обучающегося – 653 часов, включая: 
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося – 436 часов; 
самостоятельной работы обучающегося – 217 часов. 
 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы: 
 

Вид учебной работы Объем часов 
всего 

По семестрам 

7 семестр 8 семестр 

1 2 3 4 

Максимальная учебная нагрузка (всего) 653 302 351 

Обязательная аудиторная учебная 
нагрузка (всего)  436 202 234 

в том числе:    

теоретическое обучение 142 60 82 

лабораторные  работы 294 142 152 

курсовая работа (проект) (если 
предусмотрено) - - - 

Самостоятельная работа обучающегося 
(всего) 217 100 117 

в том числе:    

внеаудиторная самостоятельная 

- выполнение домашних заданий по теме, 
разделу, расчетно-графических работ; 
-  подготовка сообщений, подготовка к 
контрольной работе  

217 100 117 

Промежуточная аттестация  экзамен экзамен 
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2.2.  Тематический план и содержание учебной дисциплины 

 

Наименование 
разделов и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные работы и 
практические занятия, самостоятельная работа обучающихся, 

курсовая работа (проект) (если предусмотрены) 

Объем 

часов 

Уровень 

освоения 

Формируем
ые 

компетенци
и 

1 2 3 4 5 

 7 семестр    

Раздел 1. Общая характеристика языка и базовые элементы языка С++   ПК 2.2, ПК 
2.3, ПК 2.4, 
ПК 2.5 

Тема 1. Базовые 
элементы языка 
С++. 
 

Содержание учебного материала 10 1  

1. Состав языка. Структура программы 2 

2. Стандартные типы данных C++.  2 

3. Константы 2 

4. Переменные. Организация консольного ввода/вывода данных. 2 

5. Операции. Выражения и преобразование типов 2 

Лабораторные работы 26 2  

1. Изучение интегрированной среды Microsoft Visual С++  для 
разработки программ и ее использование.  
Создание простого консольного приложения.  
Создание исходного кода,  
Компиляция. 
Компоновка.  
Поиск и устранение синтаксических ошибок. 

2 

 

2 

2 

2 

2 

2 

2. Разработка первой программы С++ и ее анализ: структура исходного 
кода, директивы препроцессора, главная функция main(), объявление 
переменных, инициализация, вывод. 
Подробный анализ предложения объявления и инициализации.  
Лексемы в программе.  

4 

 

 

4 

2 

3. Примеры простейших программ 4 

Самостоятельная работа обучающихся 15 2  

– Систематическая проработка конспектов занятий, учебной и 
специальной технической литературы, подготовка доклада, подготовка к 

4 
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контрольной работе 

– Подготовка к лабораторно-практическим занятиям с использованием 
рекомендаций преподавателя. 
– Составление элементов программ на языке программирования. 
– Подготовка отчета по лабораторным работам. 

 

4 

 

4 

3 

Тема 2. Функции в 
С++. 

 

Содержание учебного материала  12 2  

1. Основные понятия. 2 

2. Локальные и глобальные переменные 2 

3. Параметры функции 2 

4. Классы памяти 2 

5. Модели памяти 2 

6. Примеры использования функций при решении задач. 2 

Лабораторные работы 14 3  

1. Создание линейной программы.  
Функции ввода-вывода.  
Формат функций.  
Использование операций над переменными.  
Операции над двоичными числами.  

2 

2 

2 

4 

4 

Самостоятельная работа обучающихся 15 2  

– Систематическая проработка конспектов занятий, учебной и 
специальной технической литературы, подготовка доклада, подготовка к 
контрольной работе 

– Подготовка к лабораторно-практическим занятиям с использованием 
рекомендаций преподавателя. 
– Составление элементов программ на языке программирования. 
– Подготовка отчета по лабораторным работам. 

4 

 

 

4 

 

4 

3 

Тема 3. Операторы 
С++. 

Содержание учебного материала 12 2  

1. Операторы следования.  4 

2. Операторы ветвления 4 

3. Операторы цикла.  2 

4. Операторы безусловного перехода. 2 

Лабораторные работы 28 2  

1. Примеры использования операторов ветвления при решении задач 

Создание разветвляющейся программы.  
2 

2 
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Условные операторы и их использование.  
Разработка алгоритма и создание блок-схемы.  
Написание кода программы и методика его отладки отладчиком. 
Примеры использования операторов цикла при решении задач 

2 

2 

2 

2 

2. Создание цикловых программ с фиксированным числом циклов.  
Использование числовых одномерных и двумерных массивов. 

4 

4 

3. Создание цикловых программ с итерационными циклами.  
Использование простейших численных методов для поиска корней 
полинома 

4 

4 

Самостоятельная работа обучающихся 15 2  

– Систематическая проработка конспектов занятий, учебной и специальной 
технической литературы, подготовка доклада, подготовка к контрольной 
работе 

– Подготовка к лабораторно-практическим занятиям с использованием 
рекомендаций преподавателя. 

– Составление элементов программ на языке программирования. 
– Подготовка отчета по лабораторным работам. 
– Подготовка доклада 

4 

 

 

4 

 

4 

3 

Тема 4. 
Рекуррентные 
соотношения. 

Содержание учебного материала 2 1  

1. Вычисление членов рекуррентной последовательности. 2 

Лабораторные работы 12 3  

1. Конструирование многомодульных С-программ.  
Разработка функций пользователя.  
Передача параметров функциям.  
Разработка простейших интерфейсов пользователя. 

2 

4 

2 

4 

Самостоятельная работа обучающихся 15 3  

– Систематическая проработка конспектов занятий, учебной и специальной 
технической литературы, подготовка доклада, подготовка к контрольной 
работе 

– Подготовка к лабораторно-практическим занятиям с использованием 
рекомендаций преподавателя. 

– Составление элементов программ на языке программирования. 
– Подготовка отчета по лабораторным работам. 

4 

 

4 

 

4 

3 

Тема 5. Вычисление 
конечных и 

Содержание учебного материала 4 2  

1. Вычисление конечных сумм и произведений 2 
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бесконечных сумм и 
произведений. 

2. Вычисление бесконечных сумм. 2 

Лабораторные работы 16 3  

1. Создание проектов.  
Разработка стандартных проектов программного обеспечения.  
Подготовка файлов проекта.  
Создание консольных приложений с помощью мастера проектов в 
Visual C++.  

4 

4 

4 

4 

 

Самостоятельная работа обучающихся 15 2  

– Систематическая проработка конспектов занятий, учебной и специальной 
технической литературы, подготовка доклада, подготовка к контрольной 
работе 

– Подготовка к лабораторно-практическим занятиям с использованием 
рекомендаций преподавателя. 

– Составление элементов программ на языке программирования. 
– Подготовка отчета по лабораторным работам. 

4 

 

 

4 

 

4 

3 

Тема 6. Массивы. Содержание учебного материала 8 1  

1. Указатели 2 

2. Ссылки. 2 

3. Одномерные массив 2 

4. Двумерные массивы 2 

Лабораторные работы 26 2  

1. Примеры использования одномерных массивов  
Примеры использования двумерных массивов  
Вставка и удаление элементов в массивах 

Использование указателей в программах.  
Инициализация указателей.  
Арифметика указателей.  
Реализация указателей в программах пользователя.  
Указатели на массивы и на функцию.  
Интерпретация составных описателей. 

2 

2 

2 

2 

2 

4 

4 

4 

4 

Самостоятельная работа обучающихся 15 2  

– Систематическая проработка конспектов занятий, учебной и специальной 
технической литературы, подготовка доклада, подготовка к контрольной 
работе 

4 
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– Подготовка к лабораторно-практическим занятиям с использованием 
рекомендаций преподавателя. 

– Составление элементов программ на языке программирования. 
– Подготовка отчета по лабораторным работам. 

4 

 

4 

3 

Тема 7. Строки. Содержание учебного материала 12 2  

1. Работа со строками в виде массивов символов 2 

2. Класс string. 2 

3. Взаимное преобразование объектов типа string и строк в стиле С 2 

4. Работа с отдельными символами 2 

5. Смешанный строко-числовой ввод данных. 2 

6. Примеры работы со строками. Самостоятельная работа 2 

Лабораторные работы 20 3  

1. Разработка проектов.  
Разработка программ со списками.  
Операции с линейными списками.  
Операции со связанными списками.  
Списки типа очередь.  
Списки типа стек. 

4 

4 

2 

4 

2 

4 

Самостоятельная работа обучающихся 10 2  

– Систематическая проработка конспектов занятий, учебной и специальной 
технической литературы, подготовка доклада, подготовка к контрольной 
работе 

– Подготовка к лабораторно-практическим занятиям с использованием 
рекомендаций преподавателя. 

– Составление элементов программ на языке программирования. 
– Подготовка отчета по лабораторным работам. 

2 

 

4 

 

2 

2 

 Итого за семестр 302   

 Промежуточная аттестация в форме экзамена    

 8 семестр   

Раздел 2. Возможности языка C++ 

  ПК 2.2, ПК 
2.3, ПК 2.4, 
ПК 2.5 

Тема 8. Рекурсивные 
функции. 
Перегрузка функций 

Содержание учебного материала 6 1  

1. Рекурсивные функции 2 

2. Перегрузка функций 2 
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и использование 
шаблонов 

 

 

3. Функции-шаблоны 2 

Лабораторные работы 6 2  

1. Разработка рекурсивных программ.  
Отладка рекурсивных программ.  
Примеры рекурсивных программ. 

2 

2 

2 

Самостоятельная работа обучающихся 8 2  

– Систематическая проработка конспектов занятий, учебной и специальной 
технической литературы, подготовка у устному опросу, подготовка к 
контрольной работе 

– Подготовка к лабораторно-практическим занятиям с использованием 
рекомендаций преподавателя. 

– Составление элементов программ на языке программирования. 
– Подготовка отчета по лабораторным работам. 

2 

 

2 

 

2 

2 

Тема 9. Организация 
файлового 
ввода/вывода. 

Содержание учебного материала 4 2  

1. Файловые потоки 2 

2. Примеры решения задач с использованием файлового ввода/вывода 2 

Лабораторные работы 12 2  

1. Использование новых потоков  ввода-вывода.  
Анализ классов, используемых в современных потоках ввода-вывода.  
Форматирование ввода/вывода.  
Манипуляторы и их использование в потоках ввода / вывода.  
Проверка состояния потоков ввода/вывода.  
Технологии .NET. 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

Самостоятельная работа обучающихся 12 2  

– Систематическая проработка конспектов занятий, учебной и специальной 
технической литературы, подготовка у устному опросу, подготовка к 
контрольной работе 

– Подготовка к лабораторно-практическим занятиям с использованием 
рекомендаций преподавателя. 
– Составление элементов программ на языке программирования. 
– Подготовка отчета по лабораторным работам. 

2 

 

4 

 

4 

2 

Тема 10. Структуры Содержание учебного материала 4 1  

1. Общие сведения 2 

2. Примеры решения задач 2 

Лабораторные работы 18 3  
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1. Отладка и  тестирование программ в среде Visual C++.  

Отладка программ в среде Visual C++.  

Тестирование программ.  
Средства тестирования.   
Критерии качества программ.   
Показатели качества и их краткая характеристика.  
Метрики качества.  
Функциональные и конструктивные критерии качества.  
Критерии качества на этапах проектирования. 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

Самостоятельная работа обучающихся 12 2  

– Систематическая проработка конспектов занятий, учебной и специальной 
технической литературы, подготовка у устному опросу, подготовка к 
контрольной работе 

– Подготовка к лабораторно-практическим занятиям с использованием 
рекомендаций преподавателя. 
– Составление элементов программ на языке программирования. 
– Подготовка отчета по лабораторным работам. 

2 

 

4 

 

4 

2 

Тема 11. 
Сортировки. 

Содержание учебного материала 10 1  

1. Метод «пузырька» 2 

2. Сортировка вставками 2 

3. Сортировка посредством выбора 2 

4. Алгоритм сортировки Шелла. 2 

5. Решение практических задач с использованием сортировок 2 

Лабораторные работы 8 2  

1. Директивы препроцессора и их использование в языке С++.  
Использование директив условной компиляции.  
Создание подключаемых файлов в С - программах.  
Реализация принципа информационной локализованности 
информации.  

2 

2 

2 

2 

Самостоятельная работа обучающихся 12 2  

– Систематическая проработка конспектов занятий, учебной и специальной 
технической литературы, подготовка у устному опросу, подготовка к 
контрольной работе 

– Подготовка к лабораторно-практическим занятиям с использованием 
рекомендаций преподавателя. 

2 

 

4 

 

4 
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– Составление элементов программ на языке программирования. 
– Подготовка отчета по лабораторным работам. 

2 

Тема 12. Класс-

контейнер вектор 

Содержание учебного материала 6 2  

1. Работа с векторами 2 

2. Итераторы 2 

3. Алгоритмы STL. 2 

Лабораторные работы 24 2  

1. Разработка простейшего класса пользователя и его реализация.  
Объекты классов. Функции - компоненты.  
Встраиваемые функции (inline).  

Реализация перегрузки функций.  
Создание конструктора, деструктора, реализация перегрузки 
операций.  
Использование дружественных функций.  
Доступ к базовым и производным классам. 

2 

2 

4 

4 

4 

 

4 

4 

Самостоятельная работа обучающихся 12 2  

– Систематическая проработка конспектов занятий, учебной и специальной 
технической литературы, подготовка у устному опросу, подготовка к 
контрольной работе 

– Подготовка к лабораторно-практическим занятиям с использованием 
рекомендаций преподавателя. 
– Составление элементов программ на языке программирования. 
– Подготовка отчета по лабораторным работам. 

2 

 

4 

 

4 

2 

Тема 13. 
Исключения. 

Содержание учебного материала   4 1  

1. Механизм обработки исключений 2 

2. Применение исключений на практике 2 

Лабораторные работы 4 2  

1. Применение исключений 4 

Самостоятельная работа обучающихся 12 2  

– Систематическая проработка конспектов занятий, учебной и специальной 
технической литературы, подготовка у устному опросу, подготовка к 
контрольной работе 

– Подготовка к лабораторно-практическим занятиям с использованием 
рекомендаций преподавателя. 
– Составление элементов программ на языке программирования. 

2 

 

4 

 

4 

2 
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– Подготовка отчета по лабораторным работам. 
Тема 14. Классы и 
объекты. 
 

 

 

 

  

Содержание учебного материала       12 1  

1. Основные понятия 2 

2. Конструкторы. 2 

3. Деструкторы. 2 

4. Статические члены класса 2 

5. Перегрузка операций 2 

6. Пример простого класса. 2 

Лабораторные работы 24 3  

1. Реализация работы с полями и методами классов.  
Инициализация полей.  
Статические компоненты класса.  
Использование конструкторов и деструкторов.  
Многообразие и перегрузка конструкторов класса.  
Деструкторы. 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

Самостоятельная работа обучающихся 12 2  

– Систематическая проработка конспектов занятий, учебной и специальной 
технической литературы, подготовка у устному опросу, подготовка к 
контрольной работе 

– Подготовка к лабораторно-практическим занятиям с использованием 
рекомендаций преподавателя. 
– Составление элементов программ на языке программирования. 
– Подготовка отчета по лабораторным работам. 

2 

 

4 

 

4 

2 

Тема 15. 
Наследование. 

Содержание учебного материала   8 1  

1. Основные понятия 2 

2. Наследование конструкторов 2 

3. Виртуальные функции 2 

4. Абстрактные классы и чисто виртуальные функции. 2 

Лабораторные работы 28 3  

1. Простое  и  множественное  наследование.   
Вида  наследования.   
Изменение видимости элементов класса при наследовании.  
Полиморфизм.   
Принцип  полиморфизма.  

4 

4 

4 

4 

4 
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Раннее  и  позднее связывание.  
Абстрактные классы. 

4 

4 

Самостоятельная работа обучающихся 12 2  

– Систематическая проработка конспектов занятий, учебной и специальной 
технической литературы, подготовка у устному опросу, подготовка к 
контрольной работе 

– Подготовка к лабораторно-практическим занятиям с использованием 
рекомендаций преподавателя. 
– Составление элементов программ на языке программирования. 
– Подготовка отчета по лабораторным работам. 

2 

 

4 

 

4 

2 

Тема 16. Объектно-

ориентированная 
реализация списков. 

Содержание учебного материала   20 2  

1. Основные понятия 2 

2. Стек 2 

3. Решение практических задач с использованием стеков. 2 

4. Применение исключений и шаблонов 2 

5. Очередь 2 

6. Решение практических задач с использованием очереди 2 

7. Однонаправленный список общего вида 2 

8. Решение практических задач с использованием однонаправленных 
списков 

2 

9. Двунаправленный список 2 

10. Решение практических задач с использованием двунаправленных 
списков 

2 

Лабораторные работы 12 2  

1. Разработка графических приложений в среде Microsoft Visual C++.  

Подключение графической библиотеки.  
Использование графических функций в проектах С++. 

4 

4 

4 

Самостоятельная работа обучающихся 12 2  

– Систематическая проработка конспектов занятий, учебной и специальной 
технической литературы, подготовка у устному опросу, подготовка к 
контрольной работе 

– Подготовка к лабораторно-практическим занятиям с использованием 
рекомендаций преподавателя. 
– Составление элементов программ на языке программирования. 
– Подготовка отчета по лабораторным работам. 

2 

4 

 

4 

2 
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Тема 17. Реализация 
списков с помощью 
библиотеки 
стандартных 
шаблонов. 

Содержание учебного материала      8 1  

1. Класс-контейнер stack 2 

2. Класс-контейнер queue. 2 

3. Класс-контейнер list. 2 

4. Решение практических задач с использованием библиотеки STL. 2 

Лабораторные работы 16 3  

1. Отладка приложений в различных средах.  
Основные принципы отладки, точки останова, использование 
флагового регистра.  
Основные типы отладчиков.  
Наблюдение за исполнением в реальном времени 

4 

4 

 

4 

4 

Самостоятельная работа обучающихся 13 2  

– Систематическая проработка конспектов занятий, учебной и специальной 
технической литературы, подготовка у устному опросу, подготовка к 
контрольной работе 

– Подготовка к лабораторно-практическим занятиям с использованием 
рекомендаций преподавателя. 
– Составление элементов программ на языке программирования. 
– Подготовка отчета по лабораторным работам. 

2 

 

4 

 

4 

3 

 Итого за семестр 351   

 Промежуточная аттестация в форме экзамена    

Всего: 653   

 

Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения: 
1. – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств);  
2. – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством) 

3. – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач).  
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

При возникновении особых обстоятельств освоение дисциплины 
Программирование на С++  осуществляется с применением электронного обучения и 
дистанционных образовательных технологий. 

 

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению 

Реализация учебной дисциплины осуществляется в учебной лаборатории 

разработки, внедрения и адаптации программного обеспечения отраслевой 
направленности №315 (423806, Республика Татарстан (Татарстан), г. Набережные Челны, 
пер. Железнодорожников, д. 9А). 

Оснащенность лаборатории разработки, внедрения и адаптации программного 
обеспечения отраслевой направленности: учебная  мебель, компьютеры, проектор, 
интерактивная доска, доска, учебно-наглядные пособия 

Лицензионное программное обеспечение:  
Антивирусное программное обеспечение Kaspersky Endpoint Security для бизнеса - 

Стандартный Band T: 250-499 Node 1 year Educational Renewal License: Договор № 
2020.2987 от 21.02.2020, 

Desktop Education ALNG LicSAPk OLVS E 1Y AcademicEdition Enterprise : 

ДОГОВОР № 2020.13967 от «27» июля 2020, 

Office 365 ProPlus Open for Students ShrdSvr ALNG Subscriptions VL OLVS NL 

1Month AcademicEdition Stdnt STUUseBnft :ДОГОВОР № 2020.13967 от «27» июля 2020, 

VSProSubMSDN ALNG LicSAPk OLVS E 1Y AcademicEdition Additional Product : 

ДОГОВОР № 2020.13967 от «27» июля 2020, 

 

3.2. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины 

Основная учебная литература 

1. Огнева, М. В. Программирование на языке С++: практический курс : учебное 
пособие для среднего профессионального образования / М. В. Огнева, Е. В. Кудрина. — 

Москва : Издательство Юрайт, 2019. — 335 с. — (Профессиональное образование). — 

ISBN 978-5-534-05780-5.—Текст: электронный// ЭБС Юрайт [сайт]. — URL : https://biblio-

online.ru/bcode/439046 

2. Подбельский, В. В.  Программирование. Базовый курс С# : учебник для среднего 
профессионального образования / В. В. Подбельский. — Москва : Издательство Юрайт, 
2020. — 369 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11467-6. — Текст : 
электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/456697  

 

Дополнительная учебная литература 

1. Белева, Л. Ф. Программирование на языке С++ : учебное пособие / Л. Ф. Белева. 
— Саратов : Ай Пи Эр Медиа, 2018. — 81 c. — ISBN 978-5-4486-0253-5. — Текст : 
электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — URL: 

http://www.iprbookshop.ru/72466.html   

2. Трофимов, В. В. Основы алгоритмизации и программирования: учебник для СПО 
/ В. В. Трофимов, Т. А. Павловская; под ред. В. В. Трофимова. — Москва: Издательство 
Юрайт, 2019. — 137 с. — (Серия: Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-

07321-8. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://biblio-

online.ru/bcode/441286. 

3. Черпаков, И. В.  Основы программирования : учебник и практикум для среднего 
профессионального образования / И. В. Черпаков. — Москва : Издательство Юрайт, 
2020. — 219 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-9916-9984-6. — Текст : 
электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/452182 . 

 

 

https://biblio-online.ru/bcode/439046
https://biblio-online.ru/bcode/439046
https://urait.ru/bcode/456697
http://www.iprbookshop.ru/72466.html
https://biblio-online.ru/bcode/441286
https://biblio-online.ru/bcode/441286
https://urait.ru/bcode/452182
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Официальные издания 

1. Федеральный закон "Об образовании в Российской Федерации" : №273-ФЗ .— 

Москва : Проспект, 2019 .— 192 с. — ISBN 978-5-392-30047-1. – Текст : 
непосредственный. 

 

Справочно-библиографические издания 

1. Универсальный словарь компьютерной терминологии : Англо-русский. Русско-

английский. Таблица расширения имен файлов / автор-составитель Л. Н. Качахидзе .— 2-е 
изд., испр. и доп .— Москва : Дрофа, 2005 .— 366 с. : ил. — ISBN 5-7107-8083-9. — Текст 
: непосредственный. 

2. Информатика һәм мәгълүмәт технологияләре терминнары : Инглизчә-татарча-

русча аңлатмалы сүзлек = Термины информатики и информационных технологий = Terms 
of information science and information technologies / составители Җ.Ш. Сөләйманов [и др.]; 
под редакцией Җ.Ш. Сөләйманова. — Казань : Мәгариф, 2006 .— 383 б. : ил .— ISBN 5-

7761-1396-4. — Текст : непосредственный. 
 

Периодические издания  
1. Вестник Московского городского педагогического университета. Серия : 

Информатика и информатизация образования : научный журнал / учредитель : МГПУ; 
главный редактор С. Г. Григорьев .— Москва : МГПУ,  — Включен в перечень РИНЦ ; 
ВАК .— издается с 2003 года .— ISSN 2008-2014. — Текст : электронный .—  // Научная 
электронная библиотека eLIBRARY.RU [сайт].  —URL: 

https://www.elibrary.ru/title_about_new.asp?id=28232 — Режим доступа: для авторизир. 
пользователей. 

2. Вестник образования в России : сборник приказов и официальных документов 
сферы образования : справочно-информационный журнал / главный редактор Ю. И. 
Глазков .— Москва : Про-Пресс,  — издается с 1803 года .— 24 выпуска в год .—Текст : 
непосредственный 

3. Информатика. Первое сентября : методический журнал / ООО "ИД "Первое 
сентября"; главный редактор С. Л. Островский .— Москва : ИД "Первое сентября", 2015. 
— издается с 1995 .— 12 выпусков в год .— Текст : непосредственный. 

4. Информатика и образование : научно-методический журнал / учредители : 
Институт всеобщей истории РАН; Российская Академия образования; главный редактор 
М. В. Салманханович .— Москва : ООО "Образование и информатика", 2015  — Включен 
в перечень РИНЦ ; ВАК .— издается с 1986 года .— 10 выпусков в год .— ISSN 0234-

0453.  — Текст : электронный  // Базы данных  East View [сайт]. — URL : 

https://dlib.eastview.com/browse/publication/18946/udb/12 — Режим доступа : для авторизир. 
Пользователей. 

5. Школьные технологии : научно-практический журнал / учредители : 
Издательский дом "Народное образование ; ООО "Научно-исследовательский интститут 
школьных технологий"; главный редактор А. Кушнир. — Москва : ООО "Научно-

исследовательский интститут школьных технологий", 2015  — Включен в перечень ВАК ; 
РИНЦ .— Издается с 1995 года .— 6 выпусков в год .— ISSN 2220-2641.  — Текст : 
электронный // Базы данных  East View [сайт]. — URL : 

https://dlib.eastview.com/browse/publication/18866/udb/12 — Режим доступа: для авторизир. 
пользователей 

 

Современные профессиональные базы данных и информационные ресурсы сети 
Интернет 

1. Электронно-библиотечная система (ЭБС) IPRbooks. - Режим доступа:  
www.iprbookshop.ru 

https://www.elibrary.ru/title_about_new.asp?id=28232
https://dlib.eastview.com/browse/publication/18946/udb/12
https://dlib.eastview.com/browse/publication/18866/udb/12
http://www.iprbooks.ru/
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2. Электронная библиотечная система «Юрайт». - Режим доступа: https://biblio-

online.ru/ 

3. Информационная правовая система Гарант. - Режим доступа: 
http://www.garant.ru/  

4. Электронный каталог библиотеки НГПУ. - Режим доступа:  
http://bibl.ngpi.net:81/cgi-bin/zgate.exe?init+test.xml,simple.xsl+rus 

5. Научная электронная библиотека eLIBRARY.RU. - Режим доступа:  
https://elibrary.ru 

6. База данных портала Polpred.com Обзор СМИ - Режим доступа: 
https://polpred.com/news 

7. Ресурсы East View (ИВИС) - Режим доступа: https://dlib.eastview.com/login 

 

  

https://biblio-online.ru/
https://biblio-online.ru/
http://www.garant.ru/
http://bibl.ngpi.net:81/cgi-bin/zgate.exe?init+test.xml,simple.xsl+rus
https://elibrary.ru/
https://polpred.com/news
https://dlib.eastview.com/login
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4 КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ 
ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется 
преподавателем в процессе выполнения обучающимися лабораторных работ, контрольных 
работ, подготовка к устному опросу и докладу. 

Фонд оценочных средств для проведения текущего контроля успеваемости и 
промежуточной аттестации обучающихся по учебной дисциплине входит в состав рабочей 
программы дисциплины, представлен отдельным документом. 
 

Освоенные 
компетенции 

Результаты обучения 

(умения, знания) 
Основные показатели 

оценки результата 

Формы и 
методы 

контроля и 
оценки 

результатов 
обучения 

ПК 2.2.   
ПК 2.3.  
ПК 2.4.  
ПК 2.5.   
 

В результате освоения 
дисциплины 
обучающийся должен 
уметь: 

работать в среде 
программирования;  
реализовывать 
построенные 
алгоритмы в виде 
программ на 
конкретном языке 
программирования.  
В результате освоения 
дисциплины 
обучающийся должен 
знать:  

отраслевую 
специализированную 
терминологию; 
специализированное 
программное 
обеспечение 
проектирования и 
разработки 
информационного 
контента; 
технологические 
стандарты 
проектирования и 
разработки 
информационного 
контента; 
принципы построения 
информационных 
ресурсов; 
основы 

- разработка программы 
и умение работать в 
среде программирования 
С++.  
- использование 
базовых конструкций 
изучаемого языка 
программирования 
С++;  
-знание структуры 
главной программы, 
операторов, функций и 
операций  и приемы их 
использования;  
-знание простых, 
стандартных и 

составных типов 
данных языка 
программирования и 
умение их использовать 
в программе;  
-работа с файлами, 
процедурами, 
функциями и 
компонентами 
обработки файлов;  
-разработка алгоритма 
решения задачи;  
- разработка программы 
в соответствии с 
алгоритм решения 
задачи;  
-проведение отладки 
программы;  
-проведение 
тестирования 

Текущий 
контроль 
успеваемости: 
 

комплект 
заданий к 
лабораторным 
работам, 

контрольная 
работа,  

доклад  

устный опрос 

 

 

Промежуточная 
аттестация 
экзамен  
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программирования 
информационного 
контента на языках 
высокого уровня. 

программ; 
-разработка интерфейса 
программ с 
использованием меню 
и вкладок, применение 
принципов 
структурного  
и модульного 
программирования в 
программах;  
-применение 
стандартных модулей и 

библиотеки; 
-применение  
принципов  объектно-

ориентированного  
программирования на 
С++:  
 -использование 
классов и объектов;  

 
 

 


