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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Цель освоения дисциплины - углубление уровня освоения компетенций учителя изобразительного искусства и 
технологии в области изобразительной стилизации объектов окружающей действительности, в том числе 
природных и предметных форм. 

1.2 Задачи освоения дисциплины: 
1.3 дать теоретическую подготовку в области художественно-пластической стилизации; 
1.4 научить обучающегося этапам выполнения изображений по разным видам стилизации; 
1.5 развить образное мышление обучающегося средствами стилизации; 
1.6 привить навык выполнения стилизованного мотива в разных художественных техниках; 
1.7 изучить дидактические приемы обучения школьников основам стилизации. 

     

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.06 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Искусство национального костюма 

2.1.2 Искусство современного костюма 

2.1.3 Художественная обработка стекла 

2.1.4 Искусство народов Поволжья 

2.1.5 История изобразительного искусства РТ 

2.1.6 Кожаная мозаика 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 
предшествующее: 

2.2.1 Производственная преддипломная практика 

2.2.2 Подготовка к сдаче и сдача государственного экзамена 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 
ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

ПК-1: Способен применять предметные знания в образовательном процессе для достижения образовательных 
результатов 

ПК-1.1: Демонстрирует знания содержания предметной области "Изобразительное искусство"  

ПК-1.2: Умеет осуществлять отбор содержания обучения для реализации предмета " Изобразительное искусство "  в 
соответствии с требованиями ФГОС основного общего образования 

ПК-1.3: Владеет навыками применения предметных знаний для планирования и проведения занятий 

     

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

3.1.1 теоретические основы стилизации объектов окружающей действительности графическими средствами; 
3.1.2 инструментарий, основные способы и приемы стилизованного изображения объектов окружающей 

действительности графическими материалами; 
3.1.3 дидактические принципы обучения школьников основам стилизации на уроках изобразительного искусства и во 

внеурочной деятельности в соответствии с ФГОС. 
3.2 Уметь: 

3.2.1 осуществлять отбор содержания  обучения по теоретическим основам  стилизации объектов окружающей 
действительности графическими средствами в работе над стилизованной композицией для реализации предмета 
"Изобразительное искусство" в соответствии с требованиями ФГОС основного общего образования; 

3.2.2 применять методы и приемы стилизации объектов окружающей действительности графическими средствами в 
работе над стилизованной композицией; 

3.2.3 использовать методические приемы стилизации в обучении школьников; 
3.2.4 использовать выразительные возможности стилизации для решения творческих задач. 

3.3 Владеть: 

3.3.1 теоретическими основами стилизации объектов окружающей действительности графическими средствами в 
содержании учебных дисциплин по направлению «Изобразительное искусство»; 

3.3.2 практическими навыками стилизации объектов окружающей действительности графическими средствами; 

3.3.3 основами стилизованного изображения в процессе самостоятельной творческой деятельности (в любом виде 
изобразительного и декоративно-прикладного искусства, дизайна и компьютерной графике). 

 


