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1 ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

Программирование в Delphi 
 

1.1. Область применения программы 

Программа учебной дисциплины является частью программы подготовки 
специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС СПО по специальности 09.02.05 

Прикладная информатика (по отраслям) укрупненная группа специальностей 09.00.00 
Информатика и вычислительная техника. 

 
1.2. Место учебной дисциплины в структуре программы подготовки 

специалистов среднего звена 

Общепрофессиональная  дисциплина Программирование в Delphi относится к 
вариативной части профессионального учебного цикла. 

  
1.3.  Цель и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения 

учебной дисциплины 

Цель освоения учебной дисциплины: формирование системы понятий, знаний, 
умений и навыков в области современного программирования, включающего в себя 
методы проектирования, анализа и создания программных продуктов с использованием 
возможностей языка программирования Borland Delphi. 

Задачи дисциплины: 

- формирование знаний, умений и навыков анализа и проектирования 
математических и информационных моделей реальных объектов или структур; 

- овладение умениями и навыками программирования типовых задач 
обработки информации (вычисления, сортировка, поиск и т.п.) в Borland Delphi;  

- овладение умениями и навыками использования методов программирования 
для решения практических задач. 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование элементов 
профессиональных компетенций. 

Техник-программист должен обладать профессиональными компетенциями, 
включающими в себя способность: 

ПК 2.2. Разрабатывать и публиковать программное обеспечение и 
информационные ресурсы отраслевой направленности со статическим и динамическим 
контентом на основе готовых спецификаций и стандартов. 

ПК 2.3.Проводить отладку и тестирование программного обеспечения отраслевой 
направленности. 

ПК 2.4. Проводить адаптацию отраслевого программного обеспечения. 

ПК 2.5.Разрабатывать и вести проектную и техническую документацию. 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь: 

работать в среде программирования;  
реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке 

программирования.  
В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:  
этапы решения задачи на компьютере;  
типы данных;  
базовые конструкции изучаемых языков программирования;  
принципы структурного и модульного программирования;  
принципы объектно-ориентированного программирования 

 

1.4. Количество часов на освоение программы учебной дисциплины: 

максимальной учебной нагрузки обучающегося – 373 часа, в том числе: 
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обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося – 248 часов; 
самостоятельной работы обучающегося – 125 часов. 
 

 

2 СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы: 
Таблица 1 

Вид учебной работы 
Объем часов 

всего 

По семестрам 

4 семестр 5 семестр 

1 2 3 4 

Максимальная учебная нагрузка (всего) 373 134 239 

Обязательная аудиторная учебная 
нагрузка (всего)  248 89 159 

в том числе:    

теоретическое обучение 79 20 59 

лабораторные  работы 169 69 100 

Самостоятельная работа обучающегося 
(всего) 125 45 80 

в том числе:    

внеаудиторная самостоятельная 

- выполнение домашних заданий по теме, 
разделу, расчетно-графических работ; 
-  подготовка сообщений, подготовка к 
контрольной работе 

125 45 80 

Промежуточная аттестация  зачет экзамен 
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2.2.  Тематический план и содержание учебной дисциплины 

Таблица 2 

Наименование разделов и 
тем 

Содержание учебного материала, лабораторные работы и 
практические занятия, самостоятельная работа 

обучающихся, курсовая работ (проект) 
Объем 

часов 

Уровень 

освоения 

Формируемые 

компетенции 

1 2 3 4 5 

 4 семестр    

Раздел 1. Основы программирования на языке Delphi 

  ПК 2.2, 
ПК 2.3, 
ПК 2.4, 

ПК 2.5. 

Тема 1. 1. Среда Delphi, 
структура программы и 

модулей 

Содержание учебного материала 4 1  

1. Основы программирования и среда Delphi: проект, состав и 
структура проекта, основные файлы проекта, компиляция и 
выполнение проекта 

2   

2. Главная программа Delphi: состав и структура, этапы 
разработки программы 

2   

Лабораторные работы 23 2  

1. Ознакомление со средой программирования Delphi 2   

2. Настройка визуальных компонент и их свойств. 2   

3. Изменение формы и расположения визуальных компонент.  2   

4. Работа со стандартными компонентами 2   

5. Создание консольного приложения 2   

6. Создание консольного приложения 2   

7. Программа «Приветствие». 3   

8. Изменение заголовка формы. 2   

9. Ввод/вывод чисел. 2   

10. Использование компонента класса TPanel 4   

Самостоятельная работа обучающихся 12 2  

- систематическая проработка конспектов занятий, учебной и 
специальной технической литературы;  
- подготовка реферата на тему «Модули Delphi: состав и 
структура, стандартные модули» 

2 

 

2 
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- вопросы на закрепление знаний: тестирование программы в 
среде Delphi для расчѐта скорости бегуна с различными 
исходными данными 

- Реферат по теме: «Интегрированная среда разработчика 
Delphi» 

- Оформление отчѐтов о выполнении лабораторных работ  

2 

 

4 

2 

Тема 1. 2. Элементы 
языка программирования 

Delphi, стандартные 
операции и функции 

Содержание учебного материала 8 1  

1. Основные понятия: алфавит, словарь языка, комментарии, 
идентификаторы, инструкции, директивы компилятора 

2   

2. Концепция данных: классификация и типы данных, различия 
и единство, области применения, представление данных в 
оперативной памяти компьютера. 

2   

3. Простые типы данных и диапазон их значений: 
целочисленные (целые), вещественные, логические, 
символьные, перечислимые, интервальные.. 

2   

4. Структурные типы данных и диапазон их значений: строки, 
массивы, множества, записи, файлы 

2   

Лабораторные работы 18 2  

1. Сложение чисел с использованием компонента класса 
TPanel. 

4   

2. Работа с рекурсивными функциями 2   

3. Работа с рекурсивными функциями 2   

4. Вычисление процентов 4   

5. «Прыгающая» кнопка 2   

6. Формирование цвета 2   

7. Формирование цвета 2   

Самостоятельная работа обучающихся 18 1  

- систематическая проработка конспектов занятий, учебной и 
специальной технической литературы; 
- подготовка реферат на тему «Константы, переменные, 
стандартные операции и функции: синтаксис, назначение»; 
- подготовка реферат на тему «Указатели, процедурные и 
вариантные типы» 

2 

 

4 

 

4 
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- вопросы на закрепление знаний: алфавит, словарь языка 
Delphi; комментарии, идентификаторы; типизированные 
константы; зарезервированные идентификаторы языка Delphi; 
константы, переменные, стандартные функции Delphi; настройка 
параметров окна и визуальных компонентов; выработка стилей 
программирования; программирование вычислительных 
выражений с использованием стандартных функций.  
- Реферат на тему «Этапы создания программ на Delphi» 

- Оформление отчѐтов о выполнении лабораторных работ. 

4 

 

 

 

 

 

 

 

2 

2 

Тема 1.3. Операторы, 
реализация типовых 

алгоритмических 
конструкций 

Содержание учебного материала 8 1  

1. Простые инструкции: присваивание, переход, пустая, вызов 2   

2. Идентичность и совместимость типов данных при 
присваивании. Процедуры преобразования типов 

2   

3. Структурированные инструкции: составная, условная, 
выбор, цикл, доступ.  

2   

4. Операторы безусловного перехода, операторные скобки, 
условные операторы 

2   

Лабораторные работы 28 2  

1. Окно нестандартного внешнего вида 2   

2. Применение условного оператора 2   

3. Применение условного оператора 2   

4. Составление блок-схем линейных алгоритмов. 4   

5. Составление программ линейной структуры. 2   

6. Составление программ линейной структуры 2   

7. Составление программ разветвляющейся структуры. 2   

8. Составление программ разветвляющейся структуры 2   

9. Составление программ циклической структуры. 4   

10. Решение задач на применение условного оператора 2   

11. Решение задач на применение условного оператора 2   

12. Изменение параметров шрифта 2   

Самостоятельная работа обучающихся 15 2  

- систематическая проработка конспектов занятий, учебной и 2   
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специальной технической литературы; 
- Подготовить реферат 

- вопросы на закрепление знаний: идентичность и 
совместимость типов данных при присваивании; 
структурированные алгоритмические инструкции; логические 
функции в условных операторах on, if, case; циклические 
конструкции for, while, repeat. 
- Подготовка к устному опросу, подготовка к контрольной 
работе 

- Оформление отчѐтов о выполнении лабораторных работ  

 

3 

 

4 

 

 

 

4 

 

2 

 Итого за 4 семестр 134   

 Промежуточная аттестация в форме зачета    

 5 семестр    

Тема 1.4. Основные 
визуальные компоненты 
прикладных программ 

Содержание учебного материала 8   

1. Общая характеристика визуальных компонентов: свойства, 
события, методы 

1   

2. Инспектор объектов. Панели компонентов. Меню. 
Отображение текста, ввод и редактирование текста: 
однострочные и многострочные редакторы 

2   

3. Кнопки: стандартные, с рисунком, быстрого доступа. Форма 
как главный компонент приложения: характеристика, 
шаблоны 

2   

4. Организация интерактивного ввода-вывода 2   

5. Проверка правильности введенных символов 1   

Лабораторные работы 10 1  

1. Двигающаяся» кнопка 2   

2. Случайный выбор. 2   

3. Вычисление факториала 2   

4. Альбом. 2   

5. Выбор рисунков с использованием меню. 2   

Самостоятельная работа обучающихся 12 2  

- систематическая проработка конспектов занятий, учебной и 
специальной технической литературы;  

2 
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- вопросы на закрепление знаний: визуальные компоненты и их 
свойства; главное меню и его вкладки; ввод и редактирование 
текста; проверка правильности введенных символов. 
- Подготовка к устному опросу, подготовка к контрольной 
работе, подготовить реферат 

- Оформление отчѐтов о выполнении лабораторных работ  

4 

 

 

4 

 

2 

Тема 1.5. Использование 
основных визуальных 

компонентов и 
структурных типов 

данных 

Содержание учебного материала 10 1  

1. Статические и динамические массивы: синтаксис, 
объявление массива, операции с массивами, примеры 
использования, многомерные массивы 

2   

2. Статические и динамические массивы: синтаксис, 
объявление массива, операции с массивами, примеры 
использования, многомерные массивы 

2   

3. Визуальные компоненты для работы с массивами: 
компоненты Memo, StringGrid. Организация ввода и вывода 
элементов массива. 

2   

4. Алгоритмы обработки массивов: поиск максимального 
(минимального) элемента массива, поиск в массиве 
заданного элемента. Сортировка элементов массива: методы 
прямого выбора, обмена. Ошибки при работе с массивами. 

2   

5. Множества: операции со множествами, визуальные 
компоненты для работы со множествами. Использование 
множеств:  при вводе данных, для оптимизации хранения 
данных 

2   

Лабораторные работы 16 2  

1. Действия над числами с использованием меню 2   

2. Случайный выбор из списка 2   

3. Простейший плеер 2   

4. Таблица символов.  2   

5. Операторы повтора. 2   

6. Использование таймера.  2   

7. Работа со строками 2   

8. Обычный калькулятор 2   
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Самостоятельная работа обучающихся 14 2  

- систематическая проработка конспектов занятий, учебной и 
специальной технической литературы;  
- вопросы на закрепление знаний: визуальные компоненты для 
работы со строками; процедуры и функции для обработки 
текстовых строк; виды и типы массивов, статические и 
динамические массивы; компоненты Memo и StringGrid; 
организация ввода и вывода элементов массива.;; операции со 
множествами; визуальные компоненты для работы со 
множествами 

- Подготовка к устному опросу, подготовка к контрольной 
работе, подготовить реферат 

- Оформление отчѐтов о выполнении лабораторных работ  

2 

 

4 

 

 

2 

 

 

 

4 

 

2 

  

Тема 1.6. Организация 

подпрограмм и модулей, 
общие правила 

конструирования 
интерфейсов 

Содержание учебного материала 8 2  

1. Организация подпрограмм: структура, процедуры и 
функции. Параметры подпрограмм и способы их передачи 

2   

2. Директивы подпрограмм. Рекурсивные подпрограммы 2   

3. Организация модулей пользователя. Стандартные модули 
Delphi и их использование. Процедуры и функции 
стандартных модулей Delphi 

2   

4. Общие правила конструирования интерфейсов, технологии 
модульного и структурного программирования 

2   

Лабораторные работы 10 1  

1. Кнопочный калькулятор.  2   

2. Строковый калькулятор.  2   

3. Таблица умножения. 2   

4. Пересчет веса из фунтов в килограммы 2   

5. Подсчет стоимости заказа (поиск минимума, максимума, 
среднего значения).   

2   

Самостоятельная работа обучающихся 10 2  

- систематическая проработка конспектов занятий, учебной и 
специальной технической литературы;  
- вопросы на закрепление знаний: структура подпрограммы; 

2 

 

2 
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параметры подпрограмм и способы их передачи; рекурсивные 
подпрограммы; стандартные модули Delphi и их использование 

- Подготовка к устному опросу, подготовка к контрольной 
работе, подготовить реферат 

- Оформление отчѐтов о выполнении лабораторных работ  

 

 

4 

 

2 

Раздел 2. Развитые средства Delphi. Современные методы и тенденции 
программирования 

  ПК 2.2, 
ПК 2.3, 
ПК 2.4, 
ПК 2.5. 

Тема 2.1. Обработка 
исключительных 

ситуаций 

Содержание учебного материала 4 2  

1. Обработка исключений: виды и классы ошибок. Глобальные 

и локальные обработчики исключений 

2   

2. Вызов исключений, создание классов исключений, 
особенности отладки обработчиков исключений 

2   

Лабораторные работы 8   

1. Электронный альбом. 2   

2. Головоломка № 1  2   

3. Головоломка № 2 2   

4. Головоломка № 3 2   

Самостоятельная работа обучающихся 10 1  

- систематическая проработка конспектов занятий, учебной и 
специальной технической литературы; 
- вопросы на закрепление знаний: характерные 
исключительные ситуации и приемы их устранения; обработка 
исключительных ситуаций; глобальный и локальный 
обработчики исключений. 
- Подготовка к устному опросу, подготовка к контрольной 
работе, подготовить реферат 

- Оформление отчѐтов о выполнении лабораторных работ  

2 

 

2 

 

 

 

 

4 

2 

  

Тема 2.2. Динамические 
структуры данных, 

технологии работы с 
файлами 

Содержание учебного материала 6 2  

1. Динамические структуры данных. Файлы: типы, порядок 
работы с ними 

2   

2. Организация доступа к файловой структуре: процедуры и 2   
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 функции для работы с файлами; операции чтения и записи с 
файлами 

3. Визуальные компоненты для работы с файлами 2   

Лабораторные работы 8 1  

1. Использование компонента ListBox.  2   

2. Простейший текстовый редактор. 2   

3. Одномерные массивы. 2   

4. Нахождение индекса в массиве случайных чисел 2   

Самостоятельная работа обучающихся 6   

- систематическая проработка конспектов занятий, учебной и 
специальной технической литературы;  
- вопросы на закрепление знаний: динамические переменные и 
данные; процедуры и функции для работы с файлами 

- Оформление отчѐтов о выполнении лабораторных работ  

2 

 

2 

 

2 

  

Тема 2.3. Графические и 
мультимедийные 

возможности Delphi 
 

Содержание учебного материала 4 2  

1. Нахождение минимального и максимального числа в 
массиве. Текущее время и текущая дата. Электронные часы. 

2   

2. Ввод последовательности данных через компонент 
StringGrid 

2   

Лабораторные работы 18 2  

1. Нахождение минимального и максимального числа в 
массиве.   

2   

2. Многомерные массивы.  2   

3. Вывод табличных данных.  2   

4. Графика. 2   

5. Применение полос прокрутки 2   

6. Текущее время и текущая дата. 2   

7. Светофор. Вечное движение.  2   

8. Ханойские башни.  2   

9. Олимпийский флаг 2   

Самостоятельная работа обучающихся 8 1  

- систематическая проработка конспектов занятий, учебной и 
специальной технической литературы;  

2 
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- вопросы на закрепление знаний: растровая графика; векторная 
графика; вывод основных графических примитивов; приемы 
использования компонента Animate; приемы использования 
компонента MediaPlayer.   
- Оформление отчѐтов о выполнении лабораторных работ  

4 

 

 

 

2 

Тема 2.4. Технология 
объектно-

ориентированного 
программирования 

Содержание учебного материала 8 2  

1. Особенности объектно-ориентированного 
программирования: основные концепции, классы и объекты. 

2   

2. Взаимосвязь объектов и их свойств. Наследование, 
инкапсуляция и полиморфизм 

2   

3. Классы: структура класса; поля, свойства, методы; области 
доступности элементов класса 

2   

4. Абстрактные классы. Виртуальные методы. Перекрытие 
методов у классов – потомков 

2   

Лабораторные работы 10 1  

1. Узоры.  2   

2. Перемещение рисунка. 2   

3. Рисунок. 2   

4. Построение графика 2   

5. Графическое изображение перевода температуры. 2   

Самостоятельная работа обучающихся 6 2  

- систематическая проработка конспектов занятий, учебной и 
специальной технической литературы; 
- вопросы на закрепление знаний: классы и объекты; 
наследование; инкапсуляция; полиморфизм 

- Оформление отчѐтов о выполнении лабораторных работ  

2 

 

2 

 

2 

  

Тема 2.5. Организация 
приложений в среде 

Delphi, способы 
организации 
современных 

прикладных программ 

 

Содержание учебного материала 10 2  

1. Организация и управление приложением. Блокировка 
вторичных копий. Звуковые сигналы 

2   

2. Вызов внешних приложений. Передача сообщений другим 
приложениям 

2   

3. Особенности консольного приложения. Сложные элементы 
интерфейса, компоненты для создания панелей 

2   
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инструментов 

4. Заставка, информационное окно, модальные и диалоговые 
окна 

2   

5. Главное и контекстное меню 2   

Лабораторные работы 16 2  

1. Приложение «Текстовый редактор» № 1 2   

2. Рисование простых изображений 2   

3. Приложение «Графический редактор» 2   

4. Реализация окон сообщений 2   

5. Реализация диалоговых и модальных окон 2   

6. Реализация диалоговых и модальных окон 2   

7. Реализация главного и контекстного меню 2   

8. Реализация главного и контекстного меню 2   

Самостоятельная работа обучающихся 6 1  

1. - систематическая проработка конспектов занятий, учебной 
и специальной технической литературы;  
- вопросы на закрепление знаний: заставка; 
информационное окно сообщений; диалоговые окна; 
модальные окна; главное и контекстное меню; перспективы 
программирования. 
- Оформление отчѐтов о выполнении лабораторных работ  

2 

 

2 

 

 

2 

  

Тема 2.6. Основы работы 
с базами данных в среде 

Delphi, современные 
тенденции и перспективы 

программирования 

 

Содержание учебного материала 1 1  

1. Игра. Тест. Приложение «Текстовый редактор» 1   

Лабораторные работы 4 2  

1. Создание приложения BDE 2   

2. Создание приложения BDE 2   

Самостоятельная работа обучающихся 8 2  
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- систематическая проработка конспектов занятий, учебной и 
специальной технической литературы;  
- Подготовка к устному опросу, подготовка к контрольной 
работе, подготовить реферат 

- Оформление отчѐтов о выполнении лабораторных работ и 
подготовка к их защите. 

2 

 

4 

 

2 

  

Итого за 5 семестр: 239   

Промежуточная аттестация в форме экзамена  

 ПК 2.2, 
ПК 2.3, 
ПК 2.4, 
ПК 2.5. 

Всего 373   

 
Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения: 
1. – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств);  
2. – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством) 
3. – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач) 
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3 УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

При возникновении особых обстоятельств освоение дисциплины 
Программирование в Delphi осуществляется с применением электронного обучения и 
дистанционных образовательных технологий. 

 

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению 

Реализация учебной дисциплины осуществляется в учебном кабинете теории 
информации №207 (423806, Республика Татарстан (Татарстан), г. Набережные Челны, 
пер. Железнодорожников, д. 9А) 

Оснащенность кабинета теории информации: учебная мебель, компьютеры, доска, 
учебно-наглядные пособия 

Лицензионное программное обеспечение:  

Антивирусное программное обеспечение Kaspersky Endpoint Security для бизнеса - 
Стандартный Band T: 250-499 Node 1 year Educational Renewal License: Договор № 
2020.2987 от 21.02.2020, 

Desktop Education ALNG LicSAPk OLVS E 1Y AcademicEdition Enterprise : 

ДОГОВОР № 2020.13967 от «27» июля 2020,  

Office 365 ProPlus Open for Students ShrdSvr ALNG Subscriptions VL OLVS NL 

1Month AcademicEdition Stdnt STUUseBnft :ДОГОВОР № 2020.13967 от «27» июля 2020,  

RAD Studio Architect Concurrent AcademicEdition 1 Year Term License: ДОГОВОР 
№ 2020.13966 от "27" июля 2020г,  

 

3.2. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины 

Основная учебная литература 

1. Нагаева, И. А. Программирование: delphi : учеб. пособие для СПО / И. А. 
Нагаева, И. А. Кузнецов ; под ред. И. А. Нагаевой. — Москва : Издательство Юрайт, 2019. 
— 302 с. — (Серия : Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-09124-3. — 

Текст : электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://biblio-online.ru/bcode/444276. 

 

Дополнительная учебная литература 

1 Трофимов, В. В. Основы алгоритмизации и программирования : учебник для 
СПО / В. В. Трофимов, Т. А. Павловская ; под ред. В. В. Трофимова. — Москва : 
Издательство Юрайт, 2019. — 137 с. — (Серия : Профессиональное образование). — ISBN 

978-5-534-07321-8. — Текст : электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://biblio-

online.ru/bcode/441286. 

2 Кувшинов, Д. Р. Основы программирования : учебное пособие для среднего 
профессионального образования / Д. Р. Кувшинов. — Москва : Издательство Юрайт, 2019 
; Екатеринбург : Изд-во Урал. ун-та. — 105 с. — (Профессиональное образование). — 

ISBN 978-5-534-07560-1 (Издательство Юрайт). — ISBN 978-5-7996-1411-9 (Изд-во Урал. 
ун-та). — Текст : электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL : https://biblio-

online.ru/bcode/441571 

3 Лебедев, В. М. Программирование на vba в ms excel : учебное пособие для 
среднего профессионального образования / В. М. Лебедев. — Москва : Издательство 
Юрайт, 2019. — 272 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-9916-9836-8. 

— Текст : электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL : https://biblio-online.ru/bcode/437015 

4 Маркин, А. В. Программирование на SQL : учебное пособие для среднего 
профессионального образования / А. В. Маркин. — Москва : Издательство Юрайт, 2019. 
— 435 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11093-7. — Текст : 
электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL : https://biblio-online.ru/bcode/444499 

 

 

 

https://biblio-online.ru/bcode/444276
https://biblio-online.ru/bcode/441286
https://biblio-online.ru/bcode/441286
https://biblio-online.ru/bcode/441571
https://biblio-online.ru/bcode/441571
https://biblio-online.ru/bcode/437015
https://biblio-online.ru/bcode/444499
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Официальные издания 
1. Федеральный закон "Об образовании в Российской Федерации" : №273-ФЗ .— 

Москва : Проспект, 2019 .— 192 с. — ISBN 978-5-392-30047-1. – Текст : 
непосредственный. 

 

Справочно-библиографические издания 

1. Универсальный словарь компьютерной терминологии : Англо-русский. Русско-

английский. Таблица расширения имен файлов / автор-составитель Л. Н. Качахидзе .— 2-е 
изд., испр. и доп .— Москва : Дрофа, 2005 .— 366 с. : ил. — ISBN 5-7107-8083-9. — Текст 
: непосредственный 

2. Информатика һәм мәгълүмәт технологияләре терминнары : Инглизчә-татарча-

русча аңлатмалы сүзлек = Термины информатики и информационных технологий = Terms 
of information science and information technologies / составители Җ.Ш. Сөләйманов [и др.]; 
под редакцией Җ.Ш. Сөләйманова. — Казань : Мәгариф, 2006 .— 383 б. : ил .— ISBN 5-

7761-1396-4. — Текст : непосредственный. 
 

Периодические издания  
1. Вестник Московского городского педагогического университета. Серия : 

Информатика и информатизация образования : научный журнал / учредитель : МГПУ; 
главный редактор С. Г. Григорьев .— Москва : МГПУ,  — Включен в перечень РИНЦ ; 
ВАК .— издается с 2003 года .— ISSN 2008-2014. — Текст : электронный .—  // Научная 
электронная библиотека eLIBRARY.RU [сайт].  —URL: 

https://www.elibrary.ru/title_about_new.asp?id=28232 — Режим доступа: для авторизир. 

пользователей. 
2. Вестник образования в России : сборник приказов и официальных документов 

сферы образования : справочно-информационный журнал / главный редактор Ю. И. 
Глазков .— Москва : Про-Пресс,  — издается с 1803 года .— 24 выпуска в год .—Текст : 
непосредственный 

3. Информатика. Первое сентября : методический журнал / ООО "ИД "Первое 
сентября"; главный редактор С. Л. Островский .— Москва : ИД "Первое сентября", 2015. 
— издается с 1995 .— 12 выпусков в год .— Текст : непосредственный. 

4. Информатика и образование : научно-методический журнал / учредители : 
Институт всеобщей истории РАН; Российская Академия образования; главный редактор 
М. В. Салманханович .— Москва : ООО "Образование и информатика", 2015  — Включен 
в перечень РИНЦ ; ВАК .— издается с 1986 года .— 10 выпусков в год .— ISSN 0234-

0453.  — Текст : электронный  // Базы данных  East View [сайт]. — URL : 

https://dlib.eastview.com/browse/publication/18946/udb/12 — Режим доступа : для авторизир. 
Пользователей. 

5. Школьные технологии : научно-практический журнал / учредители : 
Издательский дом "Народное образование ; ООО "Научно-исследовательский интститут 
школьных технологий"; главный редактор А. Кушнир. — Москва : ООО "Научно-

исследовательский интститут школьных технологий", 2015  — Включен в перечень ВАК ; 
РИНЦ .— Издается с 1995 года .— 6 выпусков в год .— ISSN 2220-2641.  — Текст : 
электронный // Базы данных  East View [сайт]. — URL : 

https://dlib.eastview.com/browse/publication/18866/udb/12 — Режим доступа: для авторизир. 
пользователей 

 

Современные профессиональные базы данных и информационные ресурсы сети 
Интернет 

1. Электронно-библиотечная система (ЭБС) IPRbooks. - Режим доступа:  
www.iprbookshop.ru 

https://www.elibrary.ru/title_about_new.asp?id=28232
https://dlib.eastview.com/browse/publication/18946/udb/12
https://dlib.eastview.com/browse/publication/18866/udb/12
http://www.iprbooks.ru/
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2. Электронная библиотечная система «Юрайт». - Режим доступа: https://biblio-

online.ru/ 

3. Информационная правовая система Гарант. - Режим доступа: 
http://www.garant.ru/  

4. Электронный каталог библиотеки НГПУ. - Режим доступа:  
http://bibl.ngpi.net:81/cgi-bin/zgate.exe?init+test.xml,simple.xsl+rus 

5. Научная электронная библиотека eLIBRARY.RU. - Режим доступа:  
https://elibrary.ru 

6. База данных портала Polpred.com Обзор СМИ - Режим доступа: 
https://polpred.com/news 

7. Ресурсы East View (ИВИС) - Режим доступа: https://dlib.eastview.com/login 

 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ 
ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется 
преподавателем в процессе при выполнении лабораторных работ, заслушивании 
рефератов, а также выполнения обучающимися контрольных работ и устных опросов . 

Фонд оценочных средств для проведения текущего контроля успеваемости и 
промежуточной аттестации обучающихся по учебной дисциплине входит в состав рабочей 
программы дисциплины, представлен отдельным документом. 

Таблица 

 

Освоенные 
компетенции 

Результаты 
обучения 

(умения, знания) 

Основные показатели 
оценки результата 

Формы и методы 
контроля и оценки 

результатов 
обучения 

ПК 2.2.  
ПК 2.3.  
ПК 2.4.  
ПК 2.5. 

В результате освоения 
дисциплины 
обучающийся должен 
уметь: 

работать в среде 
программирования;  
реализовывать 
построенные 
алгоритмы в виде 
программ на 
конкретном языке 
программирования.  
 

В результате освоения 
дисциплины 
обучающийся должен 
знать:  
этапы решения задачи 
на компьютере;  
типы данных;  
базовые конструкции 
изучаемых языков 
программирования;  

- разработка программы и 
умение работать в среде 
программирования 
Delphi7.  

- использование базовых 
конструкций изучаемого 
языка программирования 
Delphi7;  

-знание структуры 
главной программы, 
операторов, функций и 
операций Delphi7 и 
приемы их 
использования;  
-знание состава проекта 
и файлов Delphi7, 
умение правильно 
сохранять их на ПК. 
-знание простых, 
стандартных и 
составных типов данных 
языка программирования 
Delphi7 и умение их 

Текущий контроль 
успеваемости 

 

Контрольная работа 

Устный опрос 

Реферат. 

 

Промежуточная 
аттестация: зачет ( 4 

семестр), экзамен ( 5 

семестр) 

 

https://biblio-online.ru/
https://biblio-online.ru/
http://www.garant.ru/
http://bibl.ngpi.net:81/cgi-bin/zgate.exe?init+test.xml,simple.xsl+rus
https://elibrary.ru/
https://polpred.com/news
https://dlib.eastview.com/login
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 принципы 
структурного и 
модульного 
программирования;  
принципы объектно-

ориентированного 
программирования 

 

использовать в 
программе;  
-работа с файлами, 
процедурами, 
функциями и 
компонентами обработки 
файлов;  
-манипулирование 
классами памяти 
Delphi7, применение 
статических и 

динамических 
переменных, 
использование всех 
этапов решения задачи 
на компьютере;  
-разработка алгоритма 
решения задачи;  
- разработка программы 
в соответствии с 
алгоритм решения 
задачи;  
-проведение отладки 
программы;  
-проведение 
тестирования программ; 
-разработка интерфейса 
программ с 
использованием меню и 
вкладок, применение 
принципов структурного  
и модульного 
программирования в 
программах;  
-применение 
стандартных модулей и 
библиотеки Delphi7; 
-применение  принципов  
объектно-

ориентированного  
программирования на 
Delphi7:  

 -использование классов 
и объектов в Delphi7;  
-применение свойств 
классов объектов: 
полиморфизма, 
инкапсуляции, 
наследование в 
программах;  
-создание иерархии 
объектов;  
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-использование 
перекрытия виртуальных 
методов в классах-

потомках;  
-применение обращения 
к полям и методам 
объектов;  
-использование свойств 
и методов объекта-

программы 

 


