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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 
1.1 Целью  освоения  дисциплины является формирование способности использовать основные законы 

естественнонаучных дисциплин и современные информационно-коммуникационные технологии в 
профессиональной деятельности. 

1.2 Задачами освоения дисциплины являются: 
1.3 формирование знаний средств и методов использования основных законов естественнонаучных дисциплин и 

современных информационно-коммуникационных технологий в профессиональной деятельности; 
1.4 формирование умений использования основных законов естественнонаучных дисциплин и современных 

информационно-коммуникационных технологий в профессиональной деятельности; 
1.5 формирование навыков использования основных законов естественнонаучных дисциплин и современных 

информационно-коммуникационных технологий в профессиональной деятельности; 

     

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Цикл (раздел) ОП: Б1.О 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 
2.1.1 Для освоения дисциплины обучающиеся используют знания, умения, навыки, способы деятельности и установки, 

сформированные на предыдущем уровне образования. 
2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 
2.2.1 Информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности 

2.2.2 Абстрактная и компьютерная алгебра 

2.2.3 Дискретная математика 

2.2.4 Операционные системы, среды и оболочки 

2.2.5 Учебная практика по получению первичных профессиональных умений и навыков, в том числе первичных умений 
и навыков научно-исследовательской деятельности 

2.2.6 Компьютерные сети и телекоммуникации 

2.2.7 Математическая логика 

2.2.8 Математические основы баз данных 

2.2.9 Вычислительная математика и численные методы 

2.2.10 Теория алгоритмов 

2.2.11 Архитектура ЭВМ 

2.2.12 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 
ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

ОПК-2: Способен использовать современные информационные технологии и программные средства, в том числе 
отечественного производства, при решении задач профессиональной деятельности; 

ОПК-2.3: Владеет навыками применения современных информационных технологий и программных средств, в том числе 
отечественного производства, при решении задач профессиональной деятельности 

ОПК-2.2: Умеет выбирать современные информационные технологии и программные средства, в том числе отечественного 
производства при решении задач профессиональной 

деятельности 

ОПК-2.1: Знает современные информационные технологии и программные средства, в том числе отечественного 
производства при решении задач профессиональной деятельности 

     

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 
3.1.1 средства и методы использования современных информационно-коммуникационных технологий при изучении 

программного обеспечения; 
3.1.2 сущность информации (информационных процессов)и информационной компетентности; 
3.1.3 средства и методы работы с программным обеспечением и использования программных средств 

профессиональной деятельности. 
3.2 Уметь: 

3.2.1 использовать средства и методы использования современных информационно-коммуникационных технологий при 
изучении программного обеспечения; 

3.2.2 использовать средства и методы информации (информационных процессов)и информационной  компетентности; 
 



3.2.3 использовать средства и методы работы с программным обеспечением и использования программных средств 
профессиональной деятельности. 

3.3 Владеть: 
3.3.1 навыками применения средств и методов использования современных информационно-коммуникационных 

технологий при изучении программных обеспечений; 
3.3.2 навыками применения средств и методов информации (информационных процессов)и информационной 

компетентности; 
3.3.3 навыками применения средств и методов работы с программным обеспечением и использования программных 

средств профессиональной деятельности. 

           
 

 

 

 

 

 


