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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 
1.1 Целью освоения дисциплины является овладение технологией проектирования, создания, размещения, поддержки, 

администрирование и сопровождения web-приложения средствами программирования на стороне клиента и 
сервера, выполняя технико-экономические обоснования проектных решений для прикладных задач. 

1.2 Задачами освоения дисциплины являются: 
1.3 формирование знаний средств и методов проектирования, создания, размещения, поддержки, администрирование и 

сопровождения web-приложения средствами программирования на стороне клиента и сервера, выполняя 
технико-экономические обоснования проектных решений для прикладных задач. 

1.4 формирование умений проектирования, создания, размещения, поддержки, администрирование и сопровождения 
web-приложения средствами программирования на стороне клиента и сервера, выполняя технико-экономические 
обоснования проектных решений для прикладных задач. 

1.5 формирование навыков проектирования, создания, размещения, поддержки, администрирование и сопровождения 
web-приложения средствами программирования на стороне клиента и сервера, выполняя технико-экономические 
обоснования проектных решений для прикладных задач. 

      

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Цикл (раздел) ОП: Б1.В 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 
2.1.1 Информационное обеспечение дизайн-проектирования 

2.1.2 Программирование на PHP 

2.1.3 Разработка фирменного стиля 

2.1.4 Технологии дизайн-проектирования пользовательского интерфейса 

2.1.5 Математика 

2.1.6 Создание сайтов на HTML и CSS 

2.1.7 Цифровая иллюстрация 

2.1.8 Пакеты векторной графики 

2.1.9 Теория систем и системный анализ 

2.1.10 Типографика, шрифты и визуальные коммуникации 

2.1.11 Философия 

2.1.12 Цветоведение и колористика 

2.1.13 Основы композиции (пропедевтика) 
2.1.14 Пакеты растровой графики 

2.1.15 Учебная ознакомительная практика 

2.1.16 Личностное развитие и тайм-менеджмент 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 
предшествующее: 

2.2.1 Информационные системы в дизайне рекламы 

2.2.2 Информационный менеджмент 

2.2.3 Компьютерное моделирование 

2.2.4 Программирование на Java 

2.2.5 Проектный практикум 

2.2.6 Разработка пользовательского интерфейса 

2.2.7 Разработка приложений для мобильных устройств 

2.2.8 3D-моделирование и дизайн пространственной среды 

2.2.9 Инфографика визуальных данных 

2.2.10 Программные средства создания анимационных приложений 

2.2.11 Программные средства создания мультимедиа приложений 

2.2.12 Проектная графика и реклама 

2.2.13 Производственная преддипломная практика 

2.2.14 Разработка программных приложений 

2.2.15 Технологии компьютерной визуализации информации 

2.2.16 Технологии трехмерного моделирования анимации 

2.2.17 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы 

      3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 
ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

ПК-2.1: Знать способы и технологии разработки объектов графики и графического дизайна интерфейса 
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         ПК-2.2: Уметь создавать объекты графики и графического дизайна интерфейса с использованием информационных 
технологий 

     ПК-2.3: Владеет навыками проектирования элементов графического дизайна интерфейса в соответствии с 
потребностями заказчика 

     ПК-1.1: Знать технологии проектирования и аудита прикладных информационных систем различных классов 

     ПК-1.2: Умеет применять методы анализа данных,  проектирования, управления информационными системами, 
необходимых для решения поставленных задач 

     ПК-1.3: Владеет навыками управления проектами по информатизации прикладных процессов и систем 

     УК-3.1: Знает типологию и факторы формирования команд, способы социального взаимодействия 

     УК-3.2: Умеет действовать в духе сотрудничества; принимать решения с соблюдением этических принципов их 
реализации; проявлять уважение к мнению и культуре других; определять цели и работать в направлении 

личностного, образовательного и профессионального роста 

     УК-3.3: Владеет навыками распределения ролей в условиях командного взаимодействия; методами оценки своих 
действий, планирования и управления временем 

     УК-1.1: Знает принципы сбора, отбора и обобщения информации, методики системного подхода для решения 
профессиональных задач 

     УК-1.2: Умеет анализировать и систематизировать разнородные данные, оценивать эффективность процедур анализа 
проблем и принятия решений в профессиональной деятельности 

     УК-1.3: Владеет навыками научного поиска и практической работы с информационными источниками; методами 
принятия решений 

     В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 
3.1.1 принципы работы web-приложений с учетом технико-экономического обоснования проектных решений 

 3.1.2 основные принципы верстки для проектирования ИС в соответствии с профилем подготовки по видам обеспечения 

3.1.3 технологии обмена данными между клиентами и сервером в сети Internet 
3.1.4 модели представления знаний и вывода решений на основе теоретических моделей принятия решений; 
3.1.5 современные языки программирования и среды разработки прикладного программного обеспечения 

3.2 Уметь: 
3.2.1 профессионально выстраивать стратегию разработки и реализации web-приложений в соответствии с профилем 

     3.2.2 планировать архитектуру веб-приложений с учетом технико-экономического обоснования проектных решений по 
видам обеспечения 

3.2.3 выявлять общие характеристики у разнотипных данных и обрабатывать их с применением принципов 
  3.2.4 принимать оптимальное решение на основании критерия технико-экономической эффективности прикладного 

  3.2.5 программировать приложения и создавать программные прототипы решения прикладных задач 

3.3 Владеть: 
3.3.1 технологией разработке web-приложений в соответствии с профилем подготовки по видам прикладного 

программного обеспечения,  

3.3.2 навыками практического использования алгоритмов и структур данных при решении конкретных задач по видам 
обеспечения;  

3.3.3 навыками практического применения концепций объектно-ориентированного программирования;  
3.3.4 приемами программирования в современных средах разработки программного обеспечения в различных областях 

профессиональной деятельности 
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