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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Цель: содействовать становлению базовой профессиональной компетентности магистра. 

1.2 Задачи: 

1.3 - развивать профессиональное педагогическое мышление как основу включения в инновационную педагогическую 

деятельность в образовании; 

1.4 - подготовить к решению профессиональных задач по проектированию содержания образования и организации 

образовательного процесса и внеурочной деятельности обучающихся на основе ФГОС и профессионального 

стандарта педагога; 

1.5 - уметь применять современные образовательные технологии и Интернет-ресурсы в своей профессиональной 

деятельности. 

      
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.01 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Психолого-педагогические проблемы инклюзивного образования; 

2.1.2 Инновационные процессы в образовании, 

2.1.3 Организация научно-исследовательской работы в области компьютерных наук 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Профессиональный стандарт педагога и ФГОС в области математики 

2.2.2 Проектирование содержания обучения по компьютерным наукам 

2.2.3 Преддипломная практика 

2.2.4 Профессиональный стандарт педагога и ФГОС в области компьютерных наук 

2.2.5 азработка электронных образовательных ресурсов по математике 

2.2.6 Защита выпускной квалификационной работы, включая подготовку к защите и процедуру защиты 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 

ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

ПК-4: готовностью к разработке и реализации методик, технологий и приемов обучения, к анализу результатов 

процесса их использования в организациях, осуществляющих образовательную деятельность  

Знать: 

 особенности образовательной среды, образовательных программ и индивидуальных образовательных 

маршрутов, 

Уметь: 

 осуществлять педагогическое проектирование образовательной среды, образовательных программ и 

индивидуальных образовательных маршрутов, 

Владеть: 

 способами педагогиaческого проектирования образовательной среды, образовательных программ и 

индивидуальных образовательных маршрутов, 

ПК-7: способностью проектировать образовательное пространство, в том числе в условиях инклюзии 

Знать: 

 с требованиями ФГОС общего образования к личностным и метапредметным результатам образовательной 

деятельности; 

Уметь: 

 анализировать педагогические действия с точки зрения использования актив-ных форм, методов и технологий 

образователь-ной деятельности 

Владеть: 

 опыт реализации педагогиче-ских проектов с использованием активных форм, методов и технологий 

ПК-8: готовностью к осуществлению педагогического проектирования образовательных программ и 

индивидуальных образовательных маршрутов 

Знать: 

 основы проектирования индивидуальных образовательных маршрутов 
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Уметь: 

 проектировать  индивидуальных образовательных маршрутов 

Владеть: 

 навыками проектирования индивидуальных образовательных маршрутов 

ПК-10: готовностью проектировать содержание учебных дисциплин, технологии и конкретные методики обучения 

Знать: 

 основы проектирования содержания учебных дисциплин 

Уметь: 

 проводить проектирование содержания учебных дисциплин  ; 

Владеть: 

 навыками работы с технологиями сбора, накопления, обработки, передачи и распространения  информации; 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

- основные понятия ФГОС; 
- критерии проектирования ООП; 
- основные направления инновационной деятельности в сфере образования; 
- основные инновационные дидактические идеи, инновационные системы обучения, инновационные приемы обучения; 
- основные принципы и направления проектирования педагогических инноваций и критерии их оценки; 
- основные нормативные документы по модернизации образования 

3.2 Уметь: 

- конкретизировать примерную ООП; 
- анализировать содержание обучения математике в образовательном учреждении; 
- планировать и организовывать основные этапы инновационного процесса в образовательном учреждении; 
- анализировать опыт и результаты инновационной деятельности в образовании; 
- оценивать эффективность инновационных процессов; 
- использовать способы пополнения профессиональных знаний на основе использования разнообразных источников их 

разных областей общей и профессиональной культуры 

3.3 Владеть: 

- по изучению и передачи передового инновационного опыта; 
-  по разработке  инновационного проекта ООП и рабочих программ 
- по разработке авторских программ 

 


