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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Цель: формирование профессиональных компетенций бакалавра, связанных с разработкой и использованием 

игровых технологий в дошкольном образовании. 

1.2 Задачи: 

1.3 усвоение основных понятий и терминов в области игровых технологий в ДОО; 

1.4 формирование понимания сущности игровых технологий и особенностей организации образовательной 

деятельности с использованием игровых технологий в ДОО; 

1.5 усвоение основ моделирования условий реализации игровых технологий. 

      
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.26 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Методика обучения и воспитания в области дошкольного образования 

2.1.2 Современные педагогические технологии дошкольного образования 

2.1.3 Педагогика раннего возраста 

2.1.4 Практикум по дошкольной педагогике 

2.1.5 Информационные системы и технологии в профессиональной деятельности 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 

ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

ОК-3: способностью использовать естественнонаучные и математические знания для ориентирования в современном 

информационном пространстве 

Знать: 

 основные естественнонаучные  и математические понятия и законы,  необходимые  для ориентирования в 

современном информационном пространстве 

Уметь: 

 находить, выделять и характеризовать основные этапы развития естественнонаучных и математических 

знаний 

Владеть: 

 основными методами естественнонаучного познания для решения задач профессиональной деятельности в 

современном информационном пространстве 

ПК-2: способностью использовать современные методы и технологии обучения и диагностики  

Знать: 

 современные методы и технологии обучения и диагностики 

Уметь: 

 применять современные методы и технологии обучения и диагностики 

Владеть: 

 навыками оценки преимуществ и недостатков использования современных методов и технологий обучения и 

диагностики, исходя из конкретной учебной ситуации на занятиях 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

- требования современных образовательных программ и ФГОС к игровой деятельности детей дошкольного возраста; 
- современные методы и технологии игровой деятельности детей дошкольного возраста; 
- основные классические подходы к организации игровой деятельности детей дошкольного возраста. 

3.2 Уметь: 

- проектировать игровую деятельность в разных возрастных группах дошкольного образовательного учреждения; 
- отбирать современные методы, технологии и диагностикиигровой деятельности детей разного дошкольного возраста; 
- проектировать игровую деятельность детей разного дошкольного возраста с учетом особенностей сотрудничества 

воспитанников. 

3.3 Владеть: 

- осуществления инновационных подходов к организации игровой деятельности в разных возрастных группах ДОО; 
- использования современных методов, технологий и диагностики игровой деятельности детей дошкольного возраста; 
- использования технологий организации и диагностики игровой деятельности воспитанников разных возрастных групп. 

 


