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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Целями освоения дисциплины «Программная инженерия» является формирование системы знаний, связанных с 

изучением современных инженерных принципов (методов) создания надежного, качественного программного 

обеспечения, удовлетворяющего предъявляемым к нему требованиями к формированию у студентов понимания 

необходимости применения данных принципов программной инженерии. умений и навыков, которые являются 

базой для развития универсальных компетенций и основой для развития профессиональных компетенций. 

      
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.07 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Перечень дисциплин, усвоение которых необходимо для изучения дисциплины: 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Дисциплина является базовой для дисциплин:  Основы логического программирования, Проектный практикум, 

Разработка программных приложений, Преддипломная практика, Итоговая государственная аттестация 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 

ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

ПК-2: способностью использовать современные методы и технологии обучения и диагностики 

Знать: 

 Знать: 
основные виды и процедуры создания прикладного программного обеспечения; 

Уметь: 

 осуществлять постановку задач; разрабатывать прикладные программы; 

Владеть: 

 навыками разработки и отладки программ; 

ПК-4: способностью использовать возможности образовательной среды для достижения личностных, 

метапредметных и предметных результатов обучения и обеспечения качества учебно-воспитательного процесса 

средствами преподаваемых предметов 

Знать: 

 в целом знает  возможности образовательной среды для достижения личностных, метапредметных и 

предметных результатов обучения и обеспечения качества учебно-воспитательного процесса средствами 

преподаваемых предметов; 

Уметь: 

 в целом умеет использовать возможности образовательной среды для достижения личностных, 

метапредметных и предметных результатов обучения и обеспечения качества учебно-воспитательного 

процесса средствами преподаваемых предметов; 

Владеть: 

 в целом владеет способностью использовать возможности образовательной среды для достижения 

личностных, метапредметных и предметных результатов обучения и обеспечения качества учебно- 

воспитательного процесса средствами преподаваемых предметов; 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

основные и вспомогательные процессы программной инженерии; преимущества инженерного подхода к созданию 

программного обеспечения; основные сложности, возникающие при внедрении такого подхода; историю создания и развития 

программной инженерии; связь программной инженерии с жизненным циклом программных средств; основные источники 

текущей информации по управлению IT-сервисами. 

3.2 Уметь: 

самостоятельно анализировать, разрабатывать, внедрять и адаптировать программные средства различного назначения. 

3.3 Владеть: 

построения моделей и процессов управления проектами и программными  средствами, методами проектирования 

программного обеспечения, инструментами и методами программной инженерии. 

 


