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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Цель изучения дисциплины – формирование у будущих специалистов теоретических знаний и практических 

навыков по использованию современных компьютеров и программного обеспечения для решения широкого спектра 

задач в различных областях, а именно: ознакомить студентов с основами архитектуры ЭВМ; привить навыки работы 

с языками программирования низкого уровня для создания прикладных программ; изложить основные принципы 

проектирования и устройства современных ЭВМ. 

     
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.06 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Для изучения данной дисциплины необходимы знания, полученные в ходе изучения следующих дисциплин: 

2.1.2 Абстрактная и компьютерная алгебра 

2.1.3 Дискретная математика 

2.1.4 Дифференциальные уравнения 

2.1.5 Конструктивная геометрия 

2.1.6 Методика обучения математике 

2.1.7 Объектно-ориентированное программирование 

2.1.8 Педагогические технологии 

2.1.9 Системы компьютерной алгебры 

2.1.10 Числовые системы 

2.1.11 Аналитическая геометрия 

2.1.12 Теоретические основы информатики 

2.1.13 Теория преобразований плоскости 

2.1.14 Теория чисел 

2.1.15 Элементарная математика 

2.1.16 Алгоритмы и структуры данных 

2.1.17 Интернет-программирование 

2.1.18 Методы научного исследования 

2.1.19 Программирование VBScript 

2.1.20 Программирование на JavaScript 

2.1.21 Разработка web-сайтов на HTML и CSS 

2.1.22 Теория обучения 

2.1.23 Вводный курс математики 

2.1.24 Основы алгоритмизации и программирования 

2.1.25 Программное обеспечение ЭВМ 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Освоение данной дисциплины необходимо для последующего изучения дисциплин: Абстрактная и компьютерная 

алгебра 

2.2.2 Дифференциальные уравнения 

2.2.3 Конструктивная геометрия 

2.2.4 Объектно-ориентированное программирование 

2.2.5 Педагогические технологии 

2.2.6 Системы компьютерной алгебры 

2.2.7 Дифференциальное исчисление функций нескольких переменных 

2.2.8 Логическое программирование 

2.2.9 Методика обучения информатике 

2.2.10 Операционные системы, среды и оболочки 

2.2.11 Проективная геометрия 

2.2.12 Базы данных 

2.2.13 Высокоуровневые методы программирования 

2.2.14 Компьютерные сети и интернет-технологии 

2.2.15 Информационные системы 
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2.2.16 Практикум по решению задач на ЭВМ 

2.2.17 Программирование Python 

2.2.18 Программирование на PHP 

2.2.19 Проектирование информационных систем 

2.2.20 Разработка WEВ-приложений 

2.2.21 Разработка Интернет-приложений 

2.2.22 Технологии программирования 

2.2.23 Физика 

2.2.24 Избранные главы методики преподавания геометрии 

2.2.25 История информатики 

2.2.26 История математики 

2.2.27 Преподавание в классах с углубленным изучением математики 

2.2.28 Проектирование и исследование задач с применением виртуального конструктора "Живая математика" 

2.2.29 Решение олимпиадных задач по математике 

2.2.30 Специальные методы решения математических задач 

2.2.31 Теория функций комплексной переменной 

2.2.32 Вычислительная математика 

2.2.33 Защита выпускной квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты 

2.2.34 Информационные и коммуникационные технологии в образовании 

2.2.35 Современные средства оценивания результатов обучения 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 

ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

ПК-2: способностью использовать современные методы и технологии обучения и диагностики 

Знать: 

 современные методы и технологии обучения и диагностики 

Уметь: 

 применять современные методы и технологии обучения и диагностики 

Владеть: 

 навыками оценки преимуществ и недостатков использования современных методов и технологий обучения и 

диагностики, исходя из конкретной учебной ситуации на уроке 

ПК-4: способностью использовать возможности образовательной среды для достижения личностных, 

метапредметных и предметных результатов обучения и обеспечения качества учебно-воспитательного процесса 

средствами преподаваемых предметов 

Знать: 

 средства преподаваемого учебного предмета для обеспечения качества учебно-воспитательного процесса 

Уметь: 

 использовать средства преподаваемого учебного предмета «Архитектура компьютера» для обеспечения 

качества учебно-воспитательного процесса 

Владеть: 

 навыками использования средства преподаваемого учебного предмета «Архитектура компьютера» для 

обеспечения качества учебно-воспитательного процесса 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

- основные принципы работы современных ЭВМ и вычислительных систем. 
- на уровне представлений:основных этапов развития многопроцессорной вычислительной техники; 
- на уровне воспроизведения: построения и работа различных видов многопроцессорных систем; 
- на уровне понимания: определение классов вычислительных задач, в которых целесообразно использовать системы 

многоядерной и многопроцессорной архитектуры. 

3.2 Уметь: 

теоретические умения: ставить задачи в области вычислительной математики, формализация еѐ с применением теории 

алгоритмов с учетом оптимальной для данной задачи архитектуры вычислительной системы; 
практические умения: умение создавать программный код на основе разработанных алгоритмов, проведение 

вычислительного эксперимента на многопроцессорной системе.   
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3.3 Владеть: 

Навыки работы с современными системами разработки программ на языках низкого уровня для различных аппаратных 

платформ. 
Способность использования вычислительной техники с многопроцессорной архитектурой в своей профессиональной 

деятельности. 

 


