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Распределение часов дисциплины по семестрам  

Семестр 
(<Курс>.<Семестр 

на курсе>) 
5 (3.1) 6 (3.2) 7 (4.1) 

Итого 

 

Недель 14 4/6 16 16  

Вид занятий УП РПД УП РПД УП РПД УП РПД  
Лекции 14 14 16 16 16 16 46 46  
Практические 28 28 16 16 32 32 76 76  
Итого ауд. 42 42 32 32 48 48 122 122  
Контактная работа 42 42 32 32 48 48 122 122  
Сам. работа 30 30 40 40 96 96 166 166  
Часы на контроль     36 36 36 36  
Итого 72 72 72 72 180 180 324 324    
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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Целями  освоения  дисциплины (модуля)  Методика обучения информатике»  является  формирование у 

будущих учителей информатики системы знаний, умений и навыков в области преподавания информатики в 

средней общеобразовательной школе, использования средств информационных  и  коммуникационных  

технологий (ИКТ) в  образовании,  методов организации информационной образовательной среды учителя 

информатики. 
     

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.01 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Перечень дисциплин, усвоение которых необходимо для изучения дисциплины 

2.1.2 Теория обучения, Информационные системы и технологии в профессиональной деятельности 

2.1.4 Теория обучения 

2.1.5 Информационные системы и технологии в профессиональной деятельности 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Перечень дисциплин,  для которых необходимо для освоения дисциплины как предшедствующий Современные 

средства оценивания результатов обучения и История информатики 

2.2.2 Современные средства оценивания результатов обучения 

2.2.3 История информатики 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 

ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

ПК-1: готовностью реализовывать образовательные программы по предметам в соответствии с требованиями 

образовательных стандартов 

Знать: 

современные методики и технологии организации образовательной деятельности 

Уметь: 

применять современные методики и технологии организации образовательной деятельности 

Владеть: 

навыками применять современные методики и технологии организации образовательной деятельности 

ПК-2: способностью использовать современные методы и технологии обучения и диагностики 

Знать: 

современные методы и технологии обучения и диагностики 

Уметь: 

применять современные методы и технологии обучения и диагностики 

Владеть: 

приемами и соверменными методами, технологиями обучения и диагностики 

ПК-4: способностью использовать возможности образовательной среды для достижения личностных, 

метапредметных и предметных результатов обучения и обеспечения качества учебно-воспитательного процесса 

средствами преподаваемых предметов 

Знать: 

методики, технологии и приемы обучения информатике и ИКТ 

Уметь: 

разрабатывать и реализовывать методики, технологии и приемы обучения информатике, для анализа результатов процесса их 

использования в организациях, осуществляющих образовательную деятельность по информатике 

Владеть: 

навыками разработки и реализации методик, технологий и приемов обучения информатике, к анализу результатов процесса 

их использования в организациях, осуществляющих образовательную деятельность по информатике   
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В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

современные проблемы науки и образования в области информатики 
социальные, этноконфессиональные и культурные различия 
современные методики и технологии организации образовательной деятельности 
методики, технологии и приемы обучения информатике и ИКТ 
методические модели, методики, технологии и приемы обучения, основные конструкции программирования; применять на 

практике технологии программирования, структуру оболочки  С# и основные операторы. 
зарубежные и отечественные методики, знать структуру оболочки С# и основные операторы. 

3.2 Уметь: 

использовать знания современных проблем науки и образования при решении профессиональных задач в области 

информатики 
взаимодействовать с участниками образовательного процесса и социальными партнерами, руководить коллективом 
применять современные методики и технологии организации образовательной деятельности, диагностики и оценивания 

качества образовательного процесса по различным образовательным программам 
разрабатывать и реализовывать методики, технологии и приемы обучения информатике, для анализа результатов процесса их 

использования в организациях, осуществляющих образовательную деятельность по информатике 
разрабатывать  методические модели, методики, анализировать результаты процесса их использования, применять на 

практике технологии программирования  объектно-ориентированным программированием 
систематизировать, обобщать и распространять и применять различные методики в профессиональной деятельности 

3.3 Владеть: 

навыками использования знаний современных проблем науки и образования при решении профессиональных задач в области 

информатики 
навыками взаимодействия с участниками образовательного процесса и социальными партнерами, навыками руководства 

коллективом, толерантно воспринимая социальные, этноконфессиональные и культурные различия 
навыками применять современные методики и технологии организации образовательной деятельности, навыками 

диагностики и оценивания качества образовательного процесса по различным образовательным программам 
навыками разработки и реализации методик, технологий и приемов обучения информатике, к анализу результатов процесса 

их использования в организациях, осуществляющих образовательную деятельность по информатике 
навыками разработки. реализации и применением на практике знаний, полученных в ходе изучения дисциплины 
технологиями программирования на языке С# 

 


