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Распределение часов дисциплины по семестрам  

Семестр 
(<Курс>.<Семестр 

на курсе>) 
2 (1.2) 

Итого 

 

Недель 20 3/6  

Вид занятий УП РПД УП РПД  
Лекции 20 20 20 20  
Лабораторные 40 40 40 40  
Итого ауд. 60 60 60 60  
Контактная работа 60 60 60 60  
Сам. работа 12 12 12 12  
Итого 72 72 72 72    
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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Целью дисциплины является ознакомление с базовыми концепциями и приемами программирования на языке 

JavaScript, использование этого языка для создания web-приложений. 

1.2 Задачи: 

1.3 – обеспечить прочное овладение студентами основами знаний о принципах проектирования и разработки 

компьютерных программ на языке Java; 

1.4 – сформировать у студентов целостное представление о принципах построения и функционирования современной 

платформы Java; 

1.5 – привить навыки сознательного и рационального использования современных инструментальных программных 

средств в профессиональной деятельности для решения  конкретных задач. 

      
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.20 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Модуль 13. Программирование 

2.1.2 Модуль 12. Информатика 

2.1.3 Основы алгоритмизации и программирования 

2.1.4 Программное обеспечение ЭВМ 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Высокоуровневые методы программирования 

2.2.2 Защита выпускной квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 

ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

ПК-2: способностью использовать современные методы и технологии обучения и диагностики  

Знать: 

 в целом знает современные методы и технологии обучения и диагностики 

Уметь: 

 в целом умеет  современные методы и технологии обучения и диагностики 

Владеть: 

 в целом владеет способностью использовать  современные методы и технологии обучения и диагностики 

ПК-4: способностью использовать возможности образовательной среды для достижения личностных, 

метапредметных и предметных результатов обучения и обеспечения качества учебно-воспитательного процесса 

средствами преподаваемых предметов 

Знать: 

 в целом знает как использовать возможности образовательной среды для достижения личностных, 

метапредметных и предметных результатов обучения и обеспечения качества учебно-воспитательного 

процесса средствами преподаваемых предметов 

Уметь: 

 в целом умеет  использовать возможности образовательной среды для достижения личностных, 

метапредметных и предметных результатов обучения и обеспечения качества учебно-воспитательного 

процесса средствами преподаваемых предметов 

Владеть: 

 в целом владеет способностью использовать возможности образовательной среды для достижения 

личностных, метапредметных и предметных результатов обучения и обеспечения качества учебно- 

воспитательного процесса средствами преподаваемых предметов 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

основные теги языка гипертекстовой разметки страниц HTML 
примеры создания таблиц на языке гипертекстов, основные теги и атрибуты; 
основные примеры работы с фреймами в HTML-документах; основные методы JavaScript   
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3.2 Уметь: 

работать с обозревателем Internet Explorer 
связывать несколько HTML-документов с помощью гиперссылок, определять цвет гиперссылок, использовать рисунки в 

качестве гиперссылок 
создавать, форматировать, заполнять таблицы, проектировать структуру таблицы; 

3.3 Владеть: 

навыками  разработки  программ  на языке  JavaScript,  решающих  требуемые  задачи; 
навыками отладки программ на языке  JavaScript 

 


