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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Целью курса является формирование у обучающихся совокупности знаний и представлений о возможностях и 

принципах функционирования компьютерных сетей, организации в единое целое разнородной информации, 

представленной в различных форматах и возможности обеспечить активное воздействие человека на эти данные в 

реальном масштабе времени, а также об организации доступа к распределенным данным. 

1.2 Основными задачами дисциплины являются: 

1.3 -изучение теоретических основ организации компьютерных сетей и интернет- технологий; 

1.4 -организация безопасной работы в сети Интернет и компьютерныцх сетях; 

1.5 -знакомство студентов с основными принципами построения компьютерных сетей. 

     
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.06 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Данная дисциплина опирается на знания, умения и навыки, приобретенные студентами при изучении следующих 

предметов: 

2.1.2 Базы данных 

2.1.3 Высокоуровневые методы программирования 

2.1.4 Методика обучения информатике 

2.1.5 Методика обучения математике 

2.1.6 Модуль 10. Математический анализ 

2.1.7 Модуль 12. Информатика 

2.1.8 Модуль 13. Программирование 

2.1.9 Модуль 14. Информационные системы 

2.1.10 Модуль 7. Методика обучения предметам 

2.1.11 Модуль 9. Геометрия 

2.1.12 Основания геометрии и неевклидова геометрия 

2.1.13 Теория рядов 

2.1.14 Дифференциальное исчисление функций нескольких переменных 

2.1.15 Логическое программирование 

2.1.16 Математическая логика и теория алгоритмов 

2.1.17 Модуль 11. Математика 

2.1.18 Операционные системы, среды и оболочки 

2.1.19 Проективная геометрия 

2.1.20 Абстрактная и компьютерная алгебра 

2.1.21 Архитектура компьютера 

2.1.22 Дискретная математика 

2.1.23 Дифференциальные уравнения 

2.1.24 Конструктивная геометрия 

2.1.25 Модуль 8. Алгебра 

2.1.26 Объектно-ориентированное программирование 

2.1.27 Педагогические технологии 

2.1.28 Системы компьютерной алгебры 

2.1.29 Числовые системы 

2.1.30 Аналитическая геометрия 

2.1.31 Начала алгебры 

2.1.32 Основы математического анализа 

2.1.33 Теоретические основы информатики 

2.1.34 Теория преобразований плоскости 

2.1.35 Теория чисел 

2.1.36 Элементарная математика 

2.1.37 Алгоритмы и структуры данных 

2.1.38 Интернет-программирование 

2.1.39 Методы научного исследования 
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2.1.40 Программирование VBScript 

2.1.41 Программирование на JavaScript 

2.1.42 Разработка web-сайтов на HTML и CSS 

2.1.43 Теория обучения 

2.1.44 Вводный курс математики 

2.1.45 Основы алгоритмизации и программирования 

2.1.46 Программное обеспечение ЭВМ 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Диагностика предметных и метапредметных результатов обучения 

2.2.2 Дифференциальная геометрия 

2.2.3 Информационные системы 

2.2.4 Основы психодидактики и развивающего образования 

2.2.5 Практикум по решению задач на ЭВМ 

2.2.6 Программирование Python 

2.2.7 Программирование на PHP 

2.2.8 Методы и средства защиты информации 

2.2.9 Модуль 11. Математика 

2.2.10 Общая физика 

2.2.11 Основы робототехники 

2.2.12 Проектирование информационных систем 

2.2.13 Разработка WEВ-приложений 

2.2.14 Разработка Интернет-приложений 

2.2.15 Робототехника 

2.2.16 Теория вероятностей и математическая статистика 

2.2.17 Технологии программирования 

2.2.18 Физика 

2.2.19 Избранные главы методики обучения математике 

2.2.20 Избранные главы методики преподавания геометрии 

2.2.21 Избранные главы элементарной математики 

2.2.22 История информатики 

2.2.23 История математики 

2.2.24 Методика обучения информатике детей с особыми образовательными потребностями 

2.2.25 Методика обучения математике детей с особыми образовательными потребностями 

2.2.26 Преподавание в классах с углубленным изучением математики 

2.2.27 Проектирование и исследование задач с применением виртуального конструктора "Живая математика" 

2.2.28 Решение олимпиадных задач по математике 

2.2.29 Специальные методы решения математических задач 

2.2.30 Теория функций комплексной переменной 

2.2.31 Вычислительная математика 

2.2.32 Защита выпускной квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты 

2.2.33 Информационные и коммуникационные технологии в образовании 

2.2.34 Методы решения трансцендентных уравнений 

2.2.35 Нестандартные методы решения математических задач 

2.2.36 Преддипломная практика 

2.2.37 Прикладные задачи в математическом анализе 

2.2.38 Уравнения математической физики 

2.2.39 Численные методы 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 

ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

ПК-2: способностью использовать современные методы и технологии обучения и диагностики 
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Знать: 

 теоретико-методологические основы разработки современных методов диагностирования достижений 

обучающихся и воспитанников; 

Уметь: 

 применять современные методы диагностирования достижений обучающихся и воспитанников в 

дидактическом и воспитательном процессе; 

Владеть: 

 способами диагностирования достижений обучающихся и воспитанников в учебном и воспитательном 

процессе; 

ПК-4: способностью использовать возможности образовательной среды для достижения личностных, 

метапредметных и предметных результатов обучения и обеспечения качества учебно-воспитательного процесса 

средствами преподаваемых предметов 

Знать: 

 сущности и структуры образовательных процессов; 

Уметь: 

 учитывать различные социальные, культурные, национальные контексты, в которых протекают процессы 

обучения; 

Владеть: 

 способами проектной деятельности в образовании; 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

принципы построения компьютерных сетей; 
протоколы и технологии передачи данных в сетях; 
состав и принципы функционирования Интернет-технологий; 
принципы построения и использования информационных и интерактивных ресурсов Интернет; 
принципы создания мультимедиа-продуктов и использования мультимедиа-технологий 

3.2 Уметь: 

организовывать и конфигурировать компьютерные сети; 
строить и анализировать модели компьютерных сетей; 
эффективно использовать аппаратные и программные компоненты компьютерных сетей при решении различных задач; 
выполнять схемы и чертежи по специальности с использованием при-кладных программных средств; работать с протоколами 

разных уровней (на примере конкретного стека протоколов: ТСР/IP, IPX/SPX и т.д.); 
устанавливать и настраивать параметры протоколов; проверять правильность передачи данных; обнаруживать и устранять 

ошибки при передаче данных; 

3.3 Владеть: 

создания информационных и интерактивных Интернет-ресурсов; 
обмена информацией средствами электронной почты; 
использования мультимедиа-оболочек и технологий, создания мультимедиа-приложений. 

 


