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Распределение часов дисциплины по семестрам  

Семестр 
(<Курс>.<Семестр 

на курсе>) 
9 (5.1) 10 (5.2) 

Итого 

 

Недель 13 2/6 10  

Вид занятий УП РПД УП РПД УП РПД  
Лекции 26 26 10 10 36 36  
Практические 26 26 20 20 46 46  
Итого ауд. 52 52 30 30 82 82  
Контактная работа 52 52 30 30 82 82  
Сам. работа 20 20 42 42 62 62  
Итого 72 72 72 72 144 144    
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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Основная цель дисциплины – изучение истории развития информатики в мире и нащей стране. 

1.2 Учебные задачи дисциплины: 

1.3 - раскрыть студентам мировоззренческое значение информатики и углубить их представление о роли и месте 

информатики в изучении окружающего мира; 

1.4 - дать студентам необходимый объем теоретических знаний, на основе которых строится курс информатики в 

школе, и - сформировать умения и навыки, необходимые для глубокого овладения содержанием этого курса; 

1.5 - развить умение самостоятельно работать с учебными пособиями и другой информационной литературой; 

способствовать - развитию информационной культуры будущих специалистов по информатике. 

     
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.06 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Для изучения данной дисциплины студенту необходимы знания, полученные в ходе изучения курса «Информатика и 

ИКТ». 

2.1.2 Курсовая работа по модулю 11 "Математика" 

2.1.3 Методы и средства защиты информации 

2.1.4 Общая физика 

2.1.5 Основы робототехники 

2.1.6 Проектирование информационных систем 

2.1.7 Разработка WEВ-приложений 

2.1.8 Разработка Интернет-приложений 

2.1.9 Робототехника 

2.1.10 Теория вероятностей и математическая статистика 

2.1.11 Технологии программирования 

2.1.12 Физика 

2.1.13 Диагностика предметных и метапредметных результатов обучения 

2.1.14 Дифференциальная геометрия 

2.1.15 Информационные системы 

2.1.16 Методика обучения информатике 

2.1.17 Методика обучения математике 

2.1.18 Основы психодидактики и развивающего образования 

2.1.19 Практикум по решению задач на ЭВМ 

2.1.20 Программирование Python 

2.1.21 Программирование на PHP 

2.1.22 Базы данных 

2.1.23 Высокоуровневые методы программирования 

2.1.24 Компьютерные сети и интернет-технологии 

2.1.25 Основания геометрии и неевклидова геометрия 

2.1.26 Практика по получению первичных профессиональных умений и навыков, в том числе первичных умений и навыков 

научно-исследовательской деятельности (по программированию) 

2.1.27 Теория рядов 

2.1.28 Дифференциальное исчисление функций нескольких переменных 

2.1.29 Логическое программирование 

2.1.30 Математическая логика и теория алгоритмов 

2.1.31 Операционные системы, среды и оболочки 

2.1.32 Проективная геометрия 

2.1.33 Абстрактная и компьютерная алгебра 

2.1.34 Архитектура компьютера 

2.1.35 Дискретная математика 

2.1.36 Дифференциальные уравнения 

2.1.37 Конструктивная геометрия 

2.1.38 Объектно-ориентированное программирование 
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2.1.39 Практика по получению первичных профессиональных умений и навыков, в том числе первичных умений и навыков 

научно-исследовательской деятельности (решение математических задач) 

2.1.40 Системы компьютерной алгебры 

2.1.41 Числовые системы 

2.1.42 Аналитическая геометрия 

2.1.43 Естественнонаучная картина мира 

2.1.44 Начала алгебры 

2.1.45 Основы математического анализа 

2.1.46 Основы математической обработки информации 

2.1.47 Теоретические основы информатики 

2.1.48 Теория преобразований плоскости 

2.1.49 Теория чисел 

2.1.50 Элементарная математика 

2.1.51 Алгоритмы и структуры данных 

2.1.52 Интернет-программирование 

2.1.53 Информационные системы и технологии в профессиональной деятельности 

2.1.54 Методы научного исследования 

2.1.55 Программирование VBScript 

2.1.56 Программирование на JavaScript 

2.1.57 Разработка web-сайтов на HTML и CSS 

2.1.58 Вводный курс математики 

2.1.59 Основы алгоритмизации и программирования 

2.1.60 Программное обеспечение ЭВМ 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Защита выпускной квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 

ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

ОК-3: способностью использовать естественнонаучные и математические знания для ориентирования в современном 

информационном пространстве 

Знать: 

 основные естественнонаучные  и математические понятия и законы,  необходимые  для ориентирования в 

современном информационном пространстве 

Уметь: 

 находить, выделять и характеризовать основные этапы развития естественнонаучных и математических 

знаний. 

Владеть: 

 основными методами естественнонаучного познания для решения задач профессиональной деятельности в 

современном информационном пространстве; 

ПК-4: способностью использовать возможности образовательной среды для достижения личностных, 

метапредметных и предметных результатов обучения и обеспечения качества учебно-воспитательного процесса 

средствами преподаваемых предметов 

Знать: 

 особенности современного состояния  науки 

Уметь: 

 способен понимать универсальный характер законов логики математических рассуж- 
дений 

Владеть: 

 владеет основными положениями истории развития математики и информатики 

ПК-11: готовностью использовать систематизированные теоретические и практические знания для постановки и 

решения исследовательских задач в области образования 

Знать: 

 основы теории и практики для постановки и решения исследовательских задач в области образования   
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Уметь: 

 систематизировать теоретические и практические знания для постановки и решения исследовательских задач в 

области образования 

Владеть: 

 навыками постановки и решения исследовательских задач в области образования 

ПК-13: способностью выявлять культурные потребности различных социальных групп 

Знать: 

 культурные потребности различных социальных групп 

Уметь: 

 описывать культурные потребности различных социальных групп 

Владеть: 

 навыками описания культурных потребностей различных социальных групп 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

историю развития информатики и ВТ; 
поколения ЭВМ; 
выдающихся личностей в истории информатики; 

3.2 Уметь: 

охарактеризовать основные этапы развития информатики как науки; 
выделить поколения ЭВМ. 
нормативно-правовые документы, международные и отечественные стандарты в области ИС и ИТ 

3.3 Владеть: 

навыками  работы  с  персональным  компьютером  на высоком  пользовательском уровне; 
основами работы с научной литературой и технической документацией по истории информатики. 
навыками работы с документами 

 


