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Семестр 
(<Курс>.<Семестр 

на курсе>) 
9 (5.1) 

Итого 

 

Недель 13 2/6  

Вид занятий УП РПД УП РПД  
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Контактная работа 38 38 38 38  
Сам. работа 34 34 34 34  
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Итого 108 108 108 108    
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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Ознакомить студентов с самым современным разделом компьютерной графики: реалистической визуализацией или 

рендерингом. Студент знакомится с различными моделями освещенности трехмерных сцен и наиболее известными 

(базовыми) задачами и алгоритмами расчета реалистических изображений: обратная рекурсивная лучевая 

трассировка, расчет теней, генерация мягких теней, алгоритмы сканирующей строки, излучательность. 

      
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.08 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Для освоения дисциплины «3D моделирование и дизайн пространственной среды» студенты используют знания, 

умения, навыки, сформированные входе изучения следующих дисциплин: «Информатика и программирование», 

«Информационные системы и технологии», «Основы теории и методы дизайна», «Редакторы растровой и векторной 

графики». 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Дисциплина «3D моделирование и дизайн пространственной среды» является предшествующей для изучения всех 

дисциплин профессионального цикла профильной направленности. 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 

ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

ПК-6: готовностью к взаимодействию с участниками образовательного процесса 

Знать: 

 основы взаимодействия с участниками образовательного процесса 

Уметь: 

 взаимодействовать с участниками образовательного процесса (педагогами; обучающимися и их родителями) 

Владеть: 

 навыками установления взаимодействия с коллегами, обучающимися и их родителями для решения 

конкретных вопросов обучения, воспитания и развития 

ПК-7: способностью организовывать сотрудничество обучающихся, поддерживать их активность, инициативность и 

самостоятельность, развивать творческие способности 

Знать: 

 основы организации сотрудничества обучающихся, поддержки их активности и инициативности, 

самостоятельности обучающихся, развития их творческих способностей 

Уметь: 

 применять способы организации сотрудничества обучающихся, поддержки их активности и инициативности, 

самостоятельности обучающихся, развития их творческих способностей 

Владеть: 

 навыками применения знаний географии для организации сотрудничества обучающихся, поддержки их 

активности и инициативности, самостоятельности обучающихся, развития их творческих способностей 

ПК-11: готовностью использовать систематизированные теоретические и практические знания для постановки и 

решения исследовательских задач в области образования 

Знать: 

 основы теории и практики для постановки и решения исследовательских задач в области образования 

Уметь: 

 систематизировать теоретические и практические знания для постановки и решения исследовательских задач 

в области образования 

Владеть: 

 навыками постановки и решения исследовательских задач в области образования 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

технические и программные средства построения трехмерных графических изображений, их характеристики и параметры; 
основы построения графических изображений; 
основные принципы и приемы работы в программах компьютерной графики: 3D Studio Max, Adobe Photoshop, Corel Draw,    
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3.2 Уметь: 

• выбрать одну или несколько графических программ для построения двух- и трехмерных изображений; 
• оценить возможности использования графических программ различного класса при заданном составе аппаратного 

обеспечения; 
• уверенно работать с каждой из перечисленных выше графических программ на уровне пользователя 
• работать с одной из этих программ на уровне квалифицированного пользователя. 

3.3 Владеть: 

использования графических средств, построения изображений и их использования для подготовки печатных документов и 

Веб-страниц; 
• преобразования (импорта - экспорта) графических файлов из одного формата в другой; 
• установки программных средств компьютерной графики в операционной системе Windows, Linux; 
• практической работы с современными программными средствами компьютерной графики. 

 


