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Распределение часов дисциплины по семестрам  

Семестр 
(<Курс>.<Семестр 

на курсе>) 
5 (3.1) 

Итого 

 

Недель 15 3/6  

Вид занятий УП РПД УП РПД  
Лекции 14 14 14 14  
Лабораторные 30 30 30 30  
Итого ауд. 44 44 44 44  
Контактная работа 44 44 44 44  
Сам. работа 28 28 28 28  
Итого 72 72 72 72    
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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Цель преподавания дисциплины – изучение основ логическогог программирования, его особенностей и области 

применения, усвоение знаний и навыков построения и реализации на ЭВМ программных модулей сложных 

интеллектуальных систем. 

1.2 Задачи: 

1.3 сформировать  у  студента  целостное  представление  об основных  этапах  становления  современной  

методики преподавания  информатики  и  ее структуре, об основных категориях, понятиях и методах, о роли и 

месте методики преподавания информатики в профессиональной подготовке учителя информатики; 

1.4 сформировать готовность будущего  учителя  информатики  к  эффективному  преподаванию  

пропедевтического курса  в начальной школе, базового курса по информатике в основной школе и профильных 

курсов на старшей ступени. 

      
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.07 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Вводный курс математики 

2.1.2 Основы алгоритмизации и программирования 

2.1.3 Программное обеспечение ЭВМ 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Математическая логика и теория алгоритмов 

2.2.2 Модуль 12. Информатика 

2.2.3 Модуль 13. Программирование 

2.2.4 Высокоуровневые методы программирования 

2.2.5 Защита выпускной квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 

ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

ПК-2: способностью использовать современные методы и технологии обучения и диагностики  

Знать: 

 современные методы и технологии обучения и диагностики 

Уметь: 

 применять современные методы и технологии обучения и диагностики 

Владеть: 

 навыками оценки преимуществ и недостатков использования современных методов и технологий обучения и 

диагностики, исходя из конкретной учебной ситуации на уроке 

ПК-4: способностью использовать возможности образовательной среды для достижения личностных, 

метапредметных и предметных результатов обучения и обеспечения качества учебно-воспитательного процесса 

средствами преподаваемых предметов 

Знать: 

 средства преподаваемого учебного предмета «Логическое программирование» для обеспечения качества 

учебно-воспитательного процесса 

Уметь: 

 использовать средства преподаваемого учебного предмета «Логическое программирование» для обеспечения 

качества учебно-воспитательного процесса 

Владеть: 

 навыками использования средства преподаваемого учебного предмета «Логическое программирование» для 

обеспечения качества учебно-воспитательного процесса   
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В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

- структуру языка логического тпрограммирования Prolog, 
- особенности написания программ на языках логического программирования, 
- Задачи и функции ИС. Состав и структура интеллектуальных систем, основные  элементы, структуры. 
- Классификации ИС, представление знаний, механизмы вывода. 
- Промышленную технологию создания систем. 
- Системы извлечения и структурирования знаний. 
- Нейронные сети, их модели. подходы и стратегии обучения. Системы нечеткого вывода. 
- Принципы построения экспертных систем и требования к ним. 

3.2 Уметь: 

- использовать новейшие информационные технологии, при решении конкретных интеллектуальных задач; 
- работать с неформализованными знаниями и нечеткими методами 
- реализовывать программы, направленные на работу с различными типами и структурами данных 
- применять средства логического программирования при решении учебных и прикладных задач 
- создавать программы с использованием языков логического программирования 

3.3 Владеть: 

- практические навыки использования интеллектуальных информационных систем; 
- анализа интеллектуальных информационных систем в различных областях науки и техники 
- написания программ на выбранном языке логического программирования (Prolog) 
- реализации различных методов, в том числе математических, при решении учебных и прикладных задач 

 


