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Распределение часов дисциплины по семестрам  

Семестр 
(<Курс>.<Семестр 

на курсе>) 
3 (2.1) 

Итого 

 

Недель 17 2/6  

Вид занятий УП РПД УП РПД  
Лекции 16 16 16 16  
Лабораторные 34 34 34 34  
Итого ауд. 50 50 50 50  
Контактная работа 50 50 50 50  
Сам. работа 22 22 22 22  
Часы на контроль 36 36 36 36  
Итого 108 108 108 108    
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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Целью дисциплины является Формирование системы знаний, связанных с пониманием проблем теоретической 

информатики, умений и навыков, связанных с представлением и обработкой информации. При этом формируются 

компоненты компетентности связанные с представлением информации в памяти компьютера и кодированием, 

которые являются базой для развития универсальных компетенций и основой для развития профессиональных 

компетенций будущего учителя информатики. 

1.2 Задачи дисциплины: 

1.3 Сформировать базовые знания о задачах теоретической информатики; основных принципах и этапах 

информационных процессов в обществе и природе; методах и задачах информатики, позволяющих повысить 

уровень межпредметных знаний; принципах представления информации в различных прикладных информационных 

системах; методах обработки, хранения и поиска информации с целью обеспечения ее сохранности, доступности и 

защищенности. 

     
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.06 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Перечень дисциплин, усвоение которых необходимо для изучения данной дисциплины: Алгоритмы и структуры 

данных, Интернет-программирование, Методы научного исследования, Программирование VBScript, 

Программирование на JavaScript, Противодействие коррупции, Разработка web-сайтов на HTML и CSS, Теория 

обучения, Вводный курс математики, Возрастная анатомия, физиология и гигиена, Основы алгоритмизации и 

программирования, Основы общей педагогики и история образования, введение в педагогическую деятельность, 

Программное обеспечение ЭВМ 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Освоение данной дисциплины является основой для последующего изучения дисциплин: 

2.2.2 Абстрактная и компьютерная алгебра 

2.2.3 Архитектура компьютера 

2.2.4 Возрастная психология и педагогическая психология 

2.2.5 Дискретная математика 

2.2.6 Дифференциальные уравнения 

2.2.7 Конструктивная геометрия 

2.2.8 Методика обучения математике 

2.2.9 Модуль 5. Основы здорового и безопасного образа жизни 

2.2.10 Модуль 7. Методика обучения предметам 

2.2.11 Педагогические технологии 

2.2.12 Системы компьютерной алгебры 

2.2.13 Числовые системы 

2.2.14 Дифференциальное исчисление функций нескольких переменных 

2.2.15 Логическое программирование 

2.2.16 Математическая логика и теория алгоритмов 

2.2.17 Методика обучения информатике 

2.2.18 Операционные системы, среды и оболочки 

2.2.19 Проективная геометрия 

2.2.20 Психолого-педагогический практикум 

2.2.21 Базы данных 

2.2.22 Высокоуровневые методы программирования 

2.2.23 Компьютерные сети и интернет-технологии 

2.2.24 Образовательное право 

2.2.25 Основания геометрии и неевклидова геометрия 

2.2.26 Теория рядов 

2.2.27 Диагностика предметных и метапредметных результатов обучения 

2.2.28 Дифференциальная геометрия 

2.2.29 Информационные системы 

2.2.30 Основы психодидактики и развивающего образования 

2.2.31 Практикум по решению задач на ЭВМ 
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2.2.32 Программирование Python 

2.2.33 Программирование на PHP 

2.2.34 Методы и средства защиты информации 

2.2.35 Общая физика 

2.2.36 Основы робототехники 

2.2.37 Педагогическая практика в школе по математике и информатике 

2.2.38 Проектирование информационных систем 

2.2.39 Разработка WEВ-приложений 

2.2.40 Разработка Интернет-приложений 

2.2.41 Робототехника 

2.2.42 Теория вероятностей и математическая статистика 

2.2.43 Технологии программирования 

2.2.44 Физика 

2.2.45 Избранные главы методики обучения математике 

2.2.46 Избранные главы методики преподавания геометрии 

2.2.47 Избранные главы элементарной математики 

2.2.48 История информатики 

2.2.49 История математики 

2.2.50 Методика обучения информатике детей с особыми образовательными потребностями 

2.2.51 Методика обучения математике детей с особыми образовательными потребностями 

2.2.52 Преподавание в классах с углубленным изучением математики 

2.2.53 Проектирование и исследование задач с применением виртуального конструктора "Живая математика" 

2.2.54 Решение олимпиадных задач по математике 

2.2.55 Специальные методы решения математических задач 

2.2.56 Теория функций комплексной переменной 

2.2.57 Вычислительная математика 

2.2.58 Защита выпускной квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты 

2.2.59 Информационные и коммуникационные технологии в образовании 

2.2.60 Методы решения трансцендентных уравнений 

2.2.61 Нестандартные методы решения математических задач 

2.2.62 Преддипломная практика 

2.2.63 Прикладные задачи в математическом анализе 

2.2.64 Уравнения математической физики 

2.2.65 Численные методы 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 

ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

ПК-2: способностью использовать современные методы и технологии обучения и диагностики  

Знать: 

 современные методы и технологии обучения и диагностики при обучении теоретическим основам 

информатики; 

Уметь: 

 применять современные методы и технологии обучения и диагностики при обучении решению задач; 

Владеть: 

 навыками оценки преимуществ и недостатков использования современных методов и тенологий обучения и 

диагностики, исходя из конкретной учебной ситуации науроке; 

ПК-4: способностью использовать возможности образовательной среды для достижения личностных, 

метапредметных и предметных результатов обучения и обеспечения качества учебно-воспитательного процесса 

средствами преподаваемых предметов 

Знать: 

 особенности образовательной среды и образовательных программ; 

Уметь: 
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 осуществлять педагогическое проектирование образовательной среды по дисциплине; 

Владеть: 

 педагогическими действиями, связанными с использованием ресурсов дисциплины и образовательной среды; 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

основные способы представления информации в памяти компьютера; 
основные математические понятия и методы, применяемые в разделах теоретической информатики; 
подходы к определению количества информации; 
базовые понятия теории кодирования и основные методы кодирования; 
сферы применения разделов теоретической информатики, 
виды информационных процессов протекающих в обществе и природе. 

3.2 Уметь: 

анализировать информационные процессы с целью определения характерных свойств; 
определять энтропию источников различного типа; 
анализировать алгоритм, с целью определения его вычислимости, 
определять вид математической модели для решения практической задачи, в том числе, из сферы профессиональных задач; 
использовать основные формулы вероятностного подхода при решении практических задач определения количества 

информации; 

3.3 Владеть: 

применения методов кодирования информации; 
решения задач теории информации с использованием современных программных средств; 
применения методов построения алгоритмов решения практических задач для их реализации в вычислительной системе. 

 


