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Распределение часов дисциплины по семестрам  

Семестр 
(<Курс>.<Семестр 

на курсе>) 
3 (2.1) 4 (2.2) 

Итого 

 

Недель 17 2/6 16 4/6  

Вид занятий УП РПД УП РПД УП РПД  
Лекции 16 16 16 16 32 32  
Лабораторные 16 16 32 32 48 48  
Итого ауд. 32 32 48 48 80 80  
Контактная работа 32 32 48 48 80 80  
Сам. работа 40 40 24 24 64 64  
Часы на контроль   36 36 36 36  
Итого 72 72 108 108 180 180    
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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Целью дисциплины является изучение основ классической теории объектно-ориентированного программирования и  

средств объектно-ориентированного программирования языка С#. 

1.2 Задачи дисциплины: 

1.3 - изучение теоретических основ объектно-ориентированного программирования; 

1.4 - приобретение студентами умений объектно - ориентированного программирования; 

1.5 - приобретение и развитие навыков разроботки программного обеспечения с применением объектно- 

ориентированнх язков программирования. 

     
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.07 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Алгоритмы и структуры данных 

2.1.2 Интернет-программирование 

2.1.3 Методы научного исследования 

2.1.4 Программирование VBScript 

2.1.5 Программирование на JavaScript 

2.1.6 Противодействие коррупции 

2.1.7 Разработка web-сайтов на HTML и CSS 

2.1.8 Теория обучения 

2.1.9 Вводный курс математики 

2.1.10 Возрастная анатомия, физиология и гигиена 

2.1.11 Основы алгоритмизации и программирования 

2.1.12 Основы общей педагогики и история образования, введение в педагогическую деятельность 

2.1.13 Программное обеспечение ЭВМ 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Дифференциальное исчисление функций нескольких переменных 

2.2.2 Логическое программирование 

2.2.3 Математическая логика и теория алгоритмов 

2.2.4 Методика обучения информатике 

2.2.5 Операционные системы, среды и оболочки 

2.2.6 Проективная геометрия 

2.2.7 Психолого-педагогический практикум 

2.2.8 Базы данных 

2.2.9 Высокоуровневые методы программирования 

2.2.10 Компьютерные сети и интернет-технологии 

2.2.11 Модуль 14. Информационные системы 

2.2.12 Образовательное право 

2.2.13 Основания геометрии и неевклидова геометрия 

2.2.14 Теория рядов 

2.2.15 Диагностика предметных и метапредметных результатов обучения 

2.2.16 Дифференциальная геометрия 

2.2.17 Информационные системы 

2.2.18 Основы психодидактики и развивающего образования 

2.2.19 Практикум по решению задач на ЭВМ 

2.2.20 Программирование Python 

2.2.21 Программирование на PHP 

2.2.22 Методы и средства защиты информации 

2.2.23 Общая физика 

2.2.24 Основы робототехники 

2.2.25 Педагогическая практика в школе по математике и информатике 
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2.2.26 Проектирование информационных систем 

2.2.27 Разработка WEВ-приложений 

2.2.28 Разработка Интернет-приложений 

2.2.29 Робототехника 

2.2.30 Теория вероятностей и математическая статистика 

2.2.31 Технологии программирования 

2.2.32 Физика 

2.2.33 Избранные главы методики обучения математике 

2.2.34 Избранные главы методики преподавания геометрии 

2.2.35 Избранные главы элементарной математики 

2.2.36 История информатики 

2.2.37 История математики 

2.2.38 Методика обучения информатике детей с особыми образовательными потребностями 

2.2.39 Методика обучения математике детей с особыми образовательными потребностями 

2.2.40 Преподавание в классах с углубленным изучением математики 

2.2.41 Проектирование и исследование задач с применением виртуального конструктора "Живая математика" 

2.2.42 Решение олимпиадных задач по математике 

2.2.43 Специальные методы решения математических задач 

2.2.44 Теория функций комплексной переменной 

2.2.45 Вычислительная математика 

2.2.46 Защита выпускной квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты 

2.2.47 Информационные и коммуникационные технологии в образовании 

2.2.48 Методы решения трансцендентных уравнений 

2.2.49 Нестандартные методы решения математических задач 

2.2.50 Преддипломная практика 

2.2.51 Прикладные задачи в математическом анализе 

2.2.52 Уравнения математической физики 

2.2.53 Численные методы 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 

ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

ПК-2: способностью использовать современные методы и технологии обучения и диагностики  

Знать: 

способы и методы представления и преобразования информации с помощью средств вычислительной техники, элементы 

архитектуры ЭВМ, основы передачи данных в компьютерных сетях, особенности сетей, принципы маршрутизации в 

компьютерных сетях; 

Уметь: 

эффективно использовать возможности различных сервисных программ контроля сети, осуществлять терминальный доступ к 

удаленному узлу сети, создавать программы управления контроллерами устройств ; 

Владеть: 

навыками использования теоретических основ естественнонаучных дисциплин и современных 

информационнокоммуникационных технологий при решении конкретных профессиональных задач; 

ПК-4: способностью использовать возможности образовательной среды для достижения личностных, 

метапредметных и предметных результатов обучения и обеспечения качества учебно-воспитательного процесса 

средствами преподаваемых предметов 

Знать: 

сущности и структуры образовательных процессов; 

Уметь: 

учитывать различные социальные, культурные, национальные контексты, в которых протекают процессы обучения; 

Владеть: 

способами проектной деятельности в образовании; 
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В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции; 
понятие системы программирования; 
основные элементы процедурного языка программирования, структуру программы, операторы и операции; 
управляющие структуры, структуры данных; 
объектно-ориентированную модель программирования; 
понятие классов и объектов, их свойств и методов; 
понятие инкапсуляции: 
понятие полиморфизма; 
понятие механизма наследования классов. 

3.2 Уметь: 

использовать языки программирования; 
строить логически правильные и эффективные программы; 
применять процедуры; 
использовать нисходящий метод для решения задач. 

3.3 Владеть: 

анализа эффективности алгоритмов решения задач; 
средствами создания сложных программных комплексов; 
методами выбора структуры используемых переменных и методов для создания классов; 
средствами разработки программного обеспечения. 

 


