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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Целью  освоения  дисциплины  «Алгоритмы и структуры обработки данных» является  освоение  опыта 

построения моделей  сложных объектов  программирования  и  выработка  практических  навыков  

использования сложных  динамических  структур данных при создании программных систем. 

1.2 Задачами изучения дисциплины «Алгоритмы и структуры данных» 

1.3 является: 

1.4 формирование базовых теоретических понятий, лежащих в основе 

1.5 процесса разработки алгоритмов и структур данных; 

1.6 конструирование и использование сложных (динамических) структур 

1.7 данных с помощью модели (парадигмы) абстрактного типа данных (АТД): 

1.8 спецификация → представление → реализация; 

1.9 формирование представления и знания об основных классах 

1.10 алгоритмов (поиска, кодирования (сжатия) данных, быстрого поиска, 

1.11 сортировки), используемых в них структурах данных и общих схемах 

1.12 решения задач на их основе; 

1.13 обучение реализации типовых алгоритмов и структур данных и их 

1.14 модификаций на выбранном рабочем языке (Delphi, C#, С/С++); 

1.15 формирование представления и знаний об анализе сложности 

1.16 алгоритмов и программ. 

      
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.07 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Основы алгоритмизации и программирования 

2.1.2 Программное обеспечение ЭВМ 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.3 Модуль 12. Информатика 

2.2.4 Объектно-ориентированное программирование 

2.2.5 Теоретические основы информатики 

2.2.6 Базы данных 

2.2.7 Высокоуровневые методы программирования 

2.2.8 Компьютерные сети и интернет-технологии 

2.2.9 Программирование Python 

2.2.10 Программирование на PHP 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 

ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

ПК-2: способностью использовать современные методы и технологии обучения и диагностики 

Знать: 

 Студент может воспроизвести основные конструкции языка 

Уметь: 

 В целом успешное, но решать типовые задачи оптимизации, применять основные методы оптимизации для 

решения прикладных задач. допускаются существенные ошибки при решении задач 

Владеть: 

 навыками отладки программ на языке  Object Pascal или  С# 

ПК-4: способностью использовать возможности образовательной среды для достижения личностных, 

метапредметных и предметных результатов обучения и обеспечения качества учебно-воспитательного процесса 

средствами преподаваемых предметов 

Знать: 

 в целом знает  возможности образовательной среды для достижения личностных, метапредметных и 
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 предметных результатов обучения и обеспечения качества учебно-воспитательного процесса средствами 

преподаваемых предметов 

Уметь: 

 в целом умеет использовать возможности образовательной среды для достижения личностных, 

метапредметных и предметных результатов обучения и обеспечения качества учебно-воспитательного 

процесса средствами преподаваемых предметов 

Владеть: 

 в целом владеет способностью использовать возможности образовательной среды для достижения 

личностных, метапредметных и предметных результатов обучения и обеспечения качества учебно- 

воспитательного процесса средствами преподаваемых предметов 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

знать  фундаментальные  структуры  данных, используемые  в  современном  программировании; 
знать  алгоритмы обработки структур данных, используемые  в  современном  программировании. 

3.2 Уметь: 

моделировать  сложные  реальные  объекты  с помощью динамических структур данных; 
использовать  в  разрабатываемом  программном  обеспечении  фундаментальные  динамические структуры данных и 

алгоритмы их обработки. 

3.3 Владеть: 

навыками  разработки  программ  на языке  Object Pascal или  С#,  решающих  требуемые  задачи; 
навыками отладки программ на языке  Object Pascal или  С#. 

 


