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Семестр 
(<Курс>.<Семестр 

на курсе>) 
2 (1.2) 

Итого 

 

Недель 20 3/6  

Вид занятий УП РПД УП РПД  
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Итого ауд. 60 60 60 60  
Контактная работа 60 60 60 60  
Сам. работа 12 12 12 12  
Итого 72 72 72 72    
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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Цель преподавания дисциплины - изучить скриптовый язык программирования VBScript, получить представление о 

приемуществах и недостатках VBScript при решении различных задач автоматизации, а также изучить технологии, 

обеспечивающие гибкость тиражного ПО, настройку ПО на функциональные требования конкретных 

пользователей, операционную и аппаратную среду. 

1.2 Задачи дисциплины: 

1.3 - изучение методов, способов и технологий разработки ПО; 

1.4 - изучение методов и инструментария для экономичного создания качественного программного обеспечения; 

1.5 - изучить совокупность машинных программ, соответствующей качественной документации, баз данных, а также 

технологических процедур по эксплуатации ПО. 

1.6 - изучить стандарты, методы, методологии проектирования и управления процессом разработки ПО. 

      
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.20 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Изучение данной дисциплины базируется на знании дисциплин первого семестра: "Программное обеспечение 

ЭВМ", "Основы алгоритмизации и программирования". 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Освоение данной дисциплины является основой для последующего изучения дисциплин: "Компьютерные сети и 

интернет-технологии", "Высокоуровневые методы программирования", "Разработка WEВ-приложений", 

"Разработка Интернет-приложений" 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 

ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

ПК-2: способностью использовать современные методы и технологии обучения и диагностики  

Знать: 

 основные виды и процедуры создания прикладного программного обеспечения; 

Уметь: 

 осуществлять постановку задач; разрабатывать прикладные программы; 

Владеть: 

 навыками разработки и отладки программ; 

ПК-4: способностью использовать возможности образовательной среды для достижения личностных, 

метапредметных и предметных результатов обучения и обеспечения качества учебно-воспитательного процесса 

средствами преподаваемых предметов 

Знать: 

 в целом знает  возможности образовательной среды для достижения личностных, метапредметных и 

предметных результатов обучения и обеспечения качества учебно-воспитательного процесса средствами 

преподаваемых предметов; 

Уметь: 

 в целом умеет использовать возможности образовательной среды для достижения личностных, 

метапредметных и предметных результатов обучения и обеспечения качества учебно-воспитательного 

процесса средствами преподаваемых предметов; 

Владеть: 

 в целом владеет способностью использовать возможности образовательной среды для достижения 

личностных, метапредметных и предметных результатов обучения и обеспечения качества учебно- 

воспитательного процесса средствами преподаваемых предметов; 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

особенности скриптовых языков программирования и возможности их применения при автоматизации задач системного 

программирования; 
классификацию скриптовых языков программирования; 
технологию программирования на языке VBScript.   
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3.2 Уметь: 

применять современный скриптовый язык VBScript для программирования; 
встраивать скриптовый язык программирования VBScript в операционные среды; 
использовать язык VBScript для разработки Интернет-приложений. 

3.3 Владеть: 

скриптовым языком программирования VBScript; 
технологиями автоматизации офисных приложений с помощью скиптового языка программирования VBScript; 
навыками тестирования и отладки программ на скриптовом языке программирования VBScript. 

 


