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Вид занятий УП РПД УП РПД  
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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Целью учебной дисциплины является формирование у студентов информационно-коммуникационной и проектной 

компетентностей, включающей умения эффективно и осмысленно использовать компьютер и другие 

информационные средства  и коммуникационные технологии для своей учебной и будущей профессиональной 

деятельности. 

1.2 Задачи дисциплины: 

1.3 - приобретение студентами  навыков практической работы, связанной с решением конкретных учебных задач на 

компьютере, 

1.4 - формирования практических навыков применения основных методов и средств, необходимх для решения задач 

профессиональной деятельности. 

      
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.07 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Для изучения данной дисциплины студенту необходимы знания, полученные в ходе изучения дисциплин: Базы 

данных, Высокоуровневые методы программирования, Компьютерные сети и интернет-технологии, 

Образовательное право, Основания геометрии и неевклидова геометрия, Теория рядов, Дифференциальное 

исчисление функций нескольких переменных, Логическое программирование, Математическая логика и теория 

алгоритмов, Операционные системы, среды и оболочки, Проективная геометрия, Психолого-педагогический 

практикум, Абстрактная и компьютерная алгебра, Архитектура компьютера, Возрастная психология и 

педагогическая психология, Дискретная математика, Дифференциальные уравнения, Конструктивная геометрия, 

Объектно-ориентированное программирование, Педагогические технологии, Системы компьютерной алгебры, 

Числовые системы, Аналитическая геометрия,Начала алгебры, Основы математического анализа, Социальная 

психология, Теоретические основы информатики, Теория и методика воспитания школьников с основами 

социальной педагогики, Теория преобразований плоскости, Теория чисел, Элементарная математика, Алгоритмы и 

структуры данных, Интернет-программирование, Методы научного исследования, Программирование VBScript, 

Программирование на JavaScript, Противодействие коррупции, Разработка web-сайтов на HTML и CSS, Теория 

обучения, Вводный курс математики, Основы алгоритмизации и программирования, Основы общей педагогики и 

история образования, введение в педагогическую деятельность, Программное обеспечение ЭВМ. 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Освоение данной дисциплины необходимо для последующего изучения дисциплин: Методы и средства защиты 

информации, 

2.2.2 Общая физика, Основы робототехники, Педагогическая практика в школе по математике и информатике, 

Проектирование информационных систем, Разработка WEВ-приложений, Разработка Интернет-приложений, 

Робототехника, Теория вероятностей и математическая статистика, Технологии программирования, Физика, 

Избранные главы методики обучения математике, Избранные главы методики преподавания геометрии, Избранные 

главы элементарной математики, История информатики, История математики, Методика обучения информатике 

детей с особыми образовательными потребностями, Методика обучения математике детей с особыми 

образовательными потребностями, Преподавание в классах с углубленным изучением математики, Решение 

олимпиадных задач по математике, Специальные методы решения математических задач, Теория функций 

комплексной переменной, Вычислительная математика, Информационные и коммуникационные технологии в 

образовании, Методы решения трансцендентных уравнений, Нестандартные методы решения математических 

задач, Преддипломная практика, Прикладные задачи в математическом анализе, Уравнения математической физики, 

Численные методы, Защита выпускной квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и 

процедуру защиты. 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 

ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

ПК-2: способностью использовать современные методы и технологии обучения и диагностики  

Знать: 

 современные методы и технологии обучения и диагностики при обучении решению задач; 

Уметь: 

 применять современные методы и технологии обучения и диагностики при обучении решению задач; 

Владеть: 

 навыками оценки преимуществ и недостатков использования современных методов и тенологий обучения и 

диагностики, исходя из конкретной учебной ситуации науроке; 

ПК-4: способностью использовать возможности образовательной среды для достижения личностных, 

метапредметных и предметных результатов обучения и обеспечения качества учебно-воспитательного процесса 

средствами преподаваемых предметов 
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Знать: 

 особенности образовательной среды и образовательных программ; 

Уметь: 

 осуществлять педагогическое проектирование образовательной среды по дисциплине; 

Владеть: 

 педагогическими действиями, связанными с использованием ресурсов дисциплины и образовательной среды; 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

основные понятия автоматизированной обработки информации; 
общий состав и структуру вычислительных машин и вычислительных систем; 
знать этапы информационной технологии решения задач с использованием компьютера; 
базовые системные продукты и пакеты прикладных программ. 

3.2 Уметь: 

уметь строить и исполнять алгоритмы для учебных исполнителей; 
уметь строить логические схемы из основных логических элементов по формулам логических выражений; 
уметь решать задачи на определение количества информации; 
уметь строить простейшие информационные модели и исследовать их на компьютере. 

3.3 Владеть: 

создания текстовых документов, электронных таблиц, презентаций и баз данных; 
создания и редактирования графической информации; 
построения алгоритмов и написания программ; 
изготовления электронного резюме преподавателя. 

 


