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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Основная цель дисциплины - дать основы объектно-ориентированного и компонентного подходов к разработке 

прикладных программных систем в среде операционной системы Windows с использованием СУБД Cache и языка 
программирования COS. На лабораторных занятиях студенты разрабатывают программы использующие классы и 

компоненты с помощью интегрированной системы разработки Cache Studio. 

1.2 Задача: 

1.3 -Изучение концепций объектно-ориентированного программирования; 

1.4 -Приобретение студентами знаний о сущности объектно-ориентированного подхода в программировании; 

1.5 -Изучение объектно-ориентированног оязыка программирования на CACHE; 

1.6 -Обучение разработке программ в среде CACHE; 

1.7 –Ознакомление с технологиями создания новых типов данных в различных языках программирования. 

      
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ  

Цикл (раздел) ОП: ФТД.В 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:  

2.1.1 Для изучения данной дисциплины необходимы знания, умения и компетенции, полученные обучающимися в 

средней общеобразовательной школе. 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 
предшествующее: 

2.2.1 Разработка программных приложений 

2.2.2 Защита выпускной квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты  

2.2.3 Преддипломная практика 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 
ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ  

ПК-8: способностью программировать приложения и создавать программные прототипы решения прикладных задач  

Знать: 

 в целом знает способы программирования  приложений и создания программных прототипов при  решении 

прикладных задач 

Уметь: 

 в целом умеет программировать  приложения и создавать  программные прототипы  при  решении 
прикладных задач 

Владеть: 

 в целом владеет способами программирования  приложений и созданием программных прототипов при 

решении прикладных задач 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

теоретические основы объектно-ориентированного анализа, проектирования и программирования; 
основные инструментальные программные средства и современные технологии программирования; 
основные типы и структуры данных, методах их обработки и способах реализации в инструментальных средах;  
основные алгоритмы решения основных классов задач.методы и технологии программирования в объектно- 
ориентированных инструментальных средах.  

3.2 Уметь: 

использовать современные программные продукты, методы и методологии разработки объектно -ориентированных программ; 
строить объектные модели для решения различных классов задач; 
создавать программы на языке высокого уровня, для решения различных классов задач; 
анализировать и тестировать составленные программы на корректность. 

3.3 Владеть: 

методами и навыками объектно-ориентированного анализа различных предметных областей; 
инструментальными средствами объектно-ориентированного программирования; 
навыками самостоятельного изучения функционала, приемов и методов использования современных программных решений; 

 


