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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Цели: Введение студента в круг художественно-композиционных, инженерно-конструктивных задач формирования 

жилого и общественного интерьера; ознакомление с основными понятиями дизайна интерьера, с возможностями 
использования компьютерной графики для оформления и дизайна разрабатываемого интерьера жилых и 

общественных зданий и сооружений, проектной работой, общими требованиями, предъявляемыми к разным типам 

интерьеров, новыми материалами, конструкциями и компьютерными технологиями при проектировании интерьера. 

1.2 Задачи:Изучить программы для создания эскизных проектов и построения интерьера в виртуальной трехмерной 
среде. 

1.3 Научиться выводить изображения на различные электронные носители. 

      
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ  

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.10 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Дисциплина тесно взаимосвязана со следующими предметами: 

2.1.2 Проектирование и администрирование баз данных 

2.1.3 Технологии дизайн-проектирования 

2.1.4 Практика по получению первичных профессиональных умений и навыков 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 
предшествующее: 

2.2.1 Защита выпускной квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты  

2.2.2 Ландшафтный дизайн 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 

ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 
ПРОГРАММЫ  

ПК-6: способностью собирать детальную информацию для формализации требований пользователей заказчика  

Знать: 

 Дисциплина тесно взаимосвязана со следующими предметами: 

Уметь: 

 теоретические и прикладные основы сбора детальной информации 

Владеть: 

 навыками использования собранной информации 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

технические и программные средства построения трехмерных графических изображений для создания дизайна интерьеров, их 

характеристики и параметры; 
основы построения компьютерного дизайна интерьера; 
основные принципы и приемы работы в программах компьютерной графики: 3D Studio Max, Adobe Photoshop, Corel Draw, 

3.2 Уметь: 

• выбрать одну или несколько графических программ для построения двух- и трехмерных изображений; 
• оценить возможности использования компьютерных программ различного класса при заданном составе аппаратного 
обеспечения в создании дизайна иентерьеров; 
• уверенно работать с каждой из перечисленных выше графических программ на уровне пользователя 
• работать с одной из этих программ на уровне квалифицированного пользователя. 

3.3 Владеть: 

использования графических средств, построения изображений и их использования для подготовки печатных документов и 
Веб-страниц; 
• преобразования (импорта - экспорта) графических файлов из одного формата в другой; 
• установки программных средств компьютерной графики в операционной системе Windows, Linux; 
• практической работы с современными программными средствами в 3d моделировании дизайна интерьера. 

 


