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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Целью освоения дисциплины «Разработка пользовательского интерфейса» является получение теоретических 

знаний о технических и программных средствах  разработки пользовательского интерфейса программного 
обеспечения. 

1.2 Задачи дисциплины: 

1.3 -изучение тенденций развития пользовательских интерфейсов; 

1.4 -формирование умений разрабатывать пользовательский интерфейс; 

1.5 -применение различных  моделей описания взаимодействия пользователя с компьютерной средой в заданной 

проблемной области. 

      
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ  

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.04 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:  

2.1.1 Курсовая работа по модулю 6 

2.1.2 Программирование на PHP 

2.1.3 Программная инженерия 

2.1.4 Проектирование информационных систем 

2.1.5 Практика по получению первичных профессиональных умений и навыков 

2.1.6 Проектирование и администрирование баз данных 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Защита выпускной квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты  

2.2.2 Преддипломная практика 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 
ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ  

ПК-2: способностью разрабатывать, внедрять и адаптировать прикладное программное обеспечение  

Знать: 

 основные среды для разработки программного обеспечения 

Уметь: 

 внедрять и адаптировать прикладное программное обеспечение 

Владеть: 

 современными языками программирования и методиками разработки и внедрения прикладного программного 

обеспечения 

ПК-8: способностью программировать приложения и создавать программные прототипы решения прикладных задач  

Знать: 

 современные языки программирования и среды разработки прикладного программного обеспечения 

Уметь: 

 программировать приложения и создавать программные прототипы решения прикладных задач  

Владеть: 

 приемами программирования в современных средах разработки программного обеспечения в различных 

областях профессиональной деятельности 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

основные законы эргономики интерфейса; 
основные виды пакетов программ и инструментальных средств, применяемых для разработки интерфейса; 
основные методы разработки пользовательского интерфейса. 

3.2 Уметь: 

разрабатывать пользовательский интерфейс; 
применять инструкции по оформлению технической документации по составлению и отладке;  
работать с программными средствами для оценки интерфейсов.   
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3.3 Владеть: 

разработки пользовательского интерфейса; 
работы с нормативными и техническими документами; 
правильных оценок качества тестовых версий ПИ по определенным показателям. 

 


