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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Цели: сформировать способность использовать необходимые графические пакеты для создания средового дизайна; 

1.2 освоить аспекты современных компьютерных информационных технологий в средовом дизайне, с учетом 

требований к составу информации, ее содержанию и функциям; 

1.3 Задачи: изучить основные направления развития и совершенствования сферы информационного обеспечения 
проектой деятельности (правовой, технический, организационный и экономический аспекты); 

1.4 изучить прикладные вопросы компьютерных и сетевых технологий, возможности их использования в процессе 
построения пространственно-средовой композиции; 

1.5 изучить научные основы и приобрести практические навыки работе с потенциальной аудиторией; 

1.6 обрабатывать результаты исследований с использованием современных статистических программных продуктов; 

1.7 изучить теоретические основы и практики работы дизайнера в глобальной сети Интернет, через поиск актуальной 
информации (механизм работы поисковых серверов) и изучение возможностей проведения деятельности в 

глобальной сети. 

      
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ  

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.07 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:  

2.1.1 основы теории и методы дизайна; 

2.1.2 компьютерное моделирование; 

2.1.3 информационное обеспечение дизайн-проектирования 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 3D-моделирование и дизайн пространственной среды 

2.2.2 Информационные системы в дизайне рекламы 

2.2.3 Ландшафтный дизайн 

2.2.4 Для написания выпускной квалификационной работы. 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 
ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ  

ПК-3: способностью проектировать ИС в соответствии с профилем подготовки по видам обеспечения  

Знать: 

 виды ИС обеспечеия в соответсвии с профилем подготовки 

Уметь: 

 анализировать задачи по видам обеспечения и профилям подготовки 

Владеть: 

 навыками определения цели и задачи  проектироваия ИС в соответствии с профилем подготовки по видам 

обеспечения 

ПК-6: способностью собирать детальную информацию для формализации требований пользователей заказчика  

Знать: 

 базовые методы сбора информации для формализации требоваий пользователей заказчика 

Уметь: 

 взаимодействовать с заказчиком основываясь на собранную информацию 

Владеть: 

 навыками использования собранной информации 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

виды построения изображения предметов в пространственной среде; 
интерфейс векторных, растровых и трехмерных программ; 
иформационную технологию для визуализации дизайн-проекта; 
способы взаимодействия компьютерных программ между собой.   
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3.2 Уметь: 

находить творческий подход к разработке дизайн-проектов; 
реализовывать инновационные решениям в своей профессиональной деятельности; 
доносить до аудитории идеи графических и виртуальных концепций. 

3.3 Владеть: 

компьютерными программами CorelDraw используя основные инструменты для создания эскизов; 
пакетами растровой графики Adobe Photoshop в работе со слоями и фильтрами; 
программой 3d Studio Max. Навыками построения  трехмерных сцен используя текстуры, освещение, рендерингом готовых 
сцен; 
технологией вывода изображения пакетов технической и эскизной документации; 

 


