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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Цели: Изучить основополагающие современные информационные технологии и их функциональное назначение; 

1.2 Изучить спектр компьютерных программ (графических редакторов) необходимых для профессиональной 

деятельности будущего бакалавра дизайна; 

1.3 Задачи: Научить применять полученные знания на практике в соответствии с поставленными целями и задачами; 

1.4 Сформировать представление о спектре современных информационных технологий, методах хранения, обработки и 

передачи информации; 

1.5 Научить различать, выбирать и применять различные графические форматы сообразно поставленным целям и 

задачам. 

      
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ  

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.07 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:  

2.1.1 Владение пакетами растровой и векторной графики. Основы теории и методы в дизайне рекламы. 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Для написания ВКР и последующей профессиональной деятельности. 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 
ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ  

ПК-3: способностью проектировать ИС в соответствии с профилем подготовки по видам обеспечения  

Знать: 

 виды ИС обеспечеия в соответсвии с профилем подготовки 

Уметь: 

 анализировать задачи по видам обеспечения и профилям подготовки 

Владеть: 

 навыками определения цели и задачи  проектироваия ИС в соответствии с профилем подготовки по видам 

обеспечения 

ПК-6: способностью собирать детальную информацию для формализации требований пользователей заказчика  

Знать: 

 базовые методы сбора информации для формализации требоваий пользователей заказчика 

Уметь: 

 взаимодействовать с заказчиком основываясь на собраную информацию 

Владеть: 

 навыками использования собранной информации 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

Основы векторной, растровой и 3d графики. Применение пакетов программ применительно к разработке рекламного 

продукта. Способы взаимодействия программ между собой. 

3.2 Уметь: 

использовать современные тенденции рекламы при реализации творческих замыслов; уметь на практике находить 
правильные стилистические гармонически выдержанные решения; применять новые инновационные подходы и материалы в 

разработке рекламного продукта; учитывать основные модные тенденции в области современного рекламного направления. 

3.3 Владеть: 

практическими навыками применение традиционных и креативных методик дизайн-проектирования; правильно 
классифицировать виды стилевых форм проектирования в области современного рекламного предприятия. Навыками 

воздействия через рекламный продукт на потенциального потребителя (целевую аудиторию)с целью повышения продаж. 

 


