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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Целью дисциплины "Основы программирования" является формирование систематизированного представления о 

концепциях, принципах и логике программирования с помощью выбранного языка программирования, а также 
получение углублѐнной практической подготовки по его применению. 

1.2 Задачи дисциплины: 

1.3 - приобретение студентами теоретических знаний об основнх конструкциях, алгоритмах и методологиях 
программирования; 

1.4 - приобретение студентами  навыков практической работы (программирования) на компьютере; 

1.5 - формирования практических навыков применения основных методов и средств, необходимх для решения задач 
профессиональной деятельности. 

      
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ  

Цикл (раздел) ОП: Б1.Б.04 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:  

2.1.1 Для изучения данной дисциплины необходимы знания, умения и компетенции, полученные обучающимися в 
средней общеобразовательной школе. 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Модуль 8. Информационные системы 

2.2.2 Защита выпускной квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты  

2.2.3 Преддипломная практика 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 

ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 
ПРОГРАММЫ  

ОПК-4: способностью решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и 
библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и  с учетом основных 

требований информационной безопасности  

Знать: 

 основные источники информации для решения задач профессиональной сферы деятельности 

Уметь: 

 проводить первичный поиск информации для решения профессиональных задач 

Владеть: 

 способами и средствами получения, хранения, переработки информации 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

понятие алгоритма и классификацию алгоритмических языков и систем программирования; 
типы данных; 
базовые конструкции изучаемых языков программирования; 
технологию разработки алгоритмов и программ, методы отладки и решения задач на ЭВМ в различных режимаx.  

3.2 Уметь: 

реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования; 
применять на практике современные технологии разработки алгоритмов и программ, языки программирования,методы 
тестирования, отладки и решения задач на ЭВМ; 
применять на практике технологии программирования. 

3.3 Владеть: 

алгоритмизации и программной реализации решений практических задач; 
постановки задач, проектирования программных решений на ЭВМ; 
разработки и отладки программ не менее, чем на одном из языков программирования. 

 


