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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Целью  освоения  дисциплины  «Разработка Web-сайта на HTML и CSS» является формирование знаний, умений 

и навыков по применению технологий разработки и web-дизайна сайтов. 

1.2 Задачами освоения дисциплины: 

1.3 изучение  теоретических основ о технологии создания сайтов, способах разметки web -документа,  программных 

cредств, используемых для создания и  редактирования WEB-страниц. 

1.4 формирование  навыков по практическому применению языки гипертекстовой разметки НТML и CSS, 

необходимых для создания  web- приложений и сайтов. 

      
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ  

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.04 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:  

2.1.1 Для изучения данной дисциплины необходимы знания, умения и компетенции, полученные обучающимися при 
изучении дисциплин: 

2.1.2 Практика по получению первичных профессиональных умений и навыков 

2.1.3 Проектирование и администрирование баз данных 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Компьютерное моделирование 

2.2.2 Курсовая работа по модулю 6 

2.2.3 Программирование на PHP 

2.2.4 Программная инженерия 

2.2.5 Проектирование информационных систем 

2.2.6 Практика по получению первичных профессиональных умений и опыта профессиональной деятельности 

2.2.7 Прикладное программирование 

2.2.8 Разработка web-приложений 

2.2.9 Разработка пользовательского интерфейса 

2.2.10 Разработка программных приложений 

2.2.11 Защита выпускной квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты  

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 

ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 
ПРОГРАММЫ  

ПК-2: способностью разрабатывать, внедрять и адаптировать прикладное программное обеспечение  

Знать: 

 прикладное программное обеспечение 

Уметь: 

 адаптировать прикладное программное обеспечение 

Владеть: 

 способностью разрабатывать прикладное программное обеспечение 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

принципы работы сети Интернет; 
правила работы с текстом, таблицами и рисунками в Интернет; 
о проблемах и направлениях развития программных средств, применяемых в web-технологиях.  

3.2 Уметь: 

разрабатывать HTML - документы тегами языка HTML; 
осуществлять  выбор размера шрифтов и цветовое оформление Web - страниц; 
применять инструментальные средства для разработки web-страниц и web-узлов. 

3.3 Владеть: 

основными принципами разработки web-сайта; 
разработки web-дизайна сайта; 
применения языка CSS на практике. 

 


