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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Целью освоения дисциплины является формирование целостного представления о возможностях и принципах 

функционирования современного программного обеспечения, а также формирование компетенций в области 
использования современного программного обеспечения в профессиональной деятельности. 

1.2 Задачи освоения дисциплины: 

1.3 обеспечить прочное овладение студентами основами знаний о принципах строенияи использования программных 
продуктов; 

1.4 раскрыть роль информационных технологий в развитии современного общества; 

1.5 привить навыки сознательного и рационального использования современных инструментальных программных 
средств в профессиональной деятельности для решения конкретных задач. 

      
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ  

Цикл (раздел) ОП: Б1.Б.05 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:  

2.1.1 Для изучения данной дисциплины необходимы знания, умения и компетенции, полученные обучающимися в 
средней общеобразовательной школе. 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Компьютерные сети и телекоммуникации 

2.2.2 Операционные системы, среды и оболочки 

2.2.3 Практика по получению первичных профессиональных умений и навыков 

2.2.4 Архитектура ЭВМ 

2.2.5 Защита выпускной квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты  

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 

ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 
ПРОГРАММЫ  

ОПК-3: способностью использовать основные законы естественнонаучных дисциплин и современные 

информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности 

Знать: 

 о возможностях сбора, обработки и представления информации, основные требования к информационной 

безопасности. 

Уметь: 

 применять информационные и коммуникационные технологии для обработки профессиональных 

информационных продуктов 

Владеть: 

 навыками использования ИКТ для обработки профессиональных информационных продуктов 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

основные понятия, элементы, виды и классификации современного программного обеспечения, включая основные 

направления и тенденции его развития; 
назначение, возможности и особенностях системного программного обеспечения, в том числе операционных систем, 
диспетчеров архивов, сервисных и антивирусных программ; 
назначение и возможности прикладного программного обеспечения, в том числе текстовых и табличных программ, программ 
презентационного характера, математических пакетов, интегрированных пакетов, пакетов компьютерной графики,систем 

управления базами данных и программирования; 
информационные и компьютерные технологии, реализующие способы доступа, поиска, отбора и структуриро вания 

информации из электронных баз данных, методические цели использования электронных средств учебного назначения.  

3.2 Уметь: 

работать в средах современных операционных систем; 
самостоятельно выбирать и применять в работе программные средства, для решения прикладных задач. 

3.3 Владеть: 

работы с информацией в информационном обществе; 
работы в современных программных средствах (включая пакеты прикладных программ); 
работы с программным обеспечением для решения задач профессиональной деятельности. 

 


