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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Целью дисциплины является ознакомление принципов разработки приложений, работающих в среде Интернет и 

написанных на языке PHP, а также приобретение навыков установки инструментальной среды для отладки 
серверных скриптов и навыков написания и отладки программ на языке PHP. 

1.2 Задачи дисциплины: 

1.3 создание Web-страниц, содержащих текстовое и графическое наполнение; 

1.4 овладеть навыками и умениями разработки внутренней навигации; 

1.5 овладеть приемами внедрения HTML-кода. 

     
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ  

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.04 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:  

2.1.1 Изучение данной дисциплины базируется на: 

2.1.2 Базы данных 

2.1.3 Высокоуровневые методы программирования 

2.1.4 Компьютерные сети и интернет-технологии 

2.1.5 Образовательное право 

2.1.6 Основания геометрии и неевклидова геометрия 

2.1.7 Теория рядов 

2.1.8 Дифференциальное исчисление функций нескольких переменных 

2.1.9 Логическое программирование 

2.1.10 Математическая логика и теория алгоритмов 

2.1.11 Операционные системы, среды и оболочки 

2.1.12 Проективная геометрия 

2.1.13 Психолого-педагогический практикум 

2.1.14 Абстрактная и компьютерная алгебра 

2.1.15 Архитектура компьютера 

2.1.16 Возрастная психология и педагогическая психология 

2.1.17 Дискретная математика 

2.1.18 Дифференциальные уравнения 

2.1.19 Конструктивная геометрия 

2.1.20 Объектно-ориентированное программирование 

2.1.21 Педагогические технологии 

2.1.22 Системы компьютерной алгебры 

2.1.23 Числовые системы 

2.1.24 Аналитическая геометрия 

2.1.25 Начала алгебры 

2.1.26 Основы математического анализа 

2.1.27 Социальная психология 

2.1.28 Теоретические основы информатики 

2.1.29 Теория и методика воспитания школьников с основами социальной педагогики 

2.1.30 Теория преобразований плоскости 

2.1.31 Теория чисел 

2.1.32 Элементарная математика 

2.1.33 Алгоритмы и структуры данных 

2.1.34 Интернет-программирование 

2.1.35 Методы научного исследования 

2.1.36 Программирование VBScript 

2.1.37 Программирование на JavaScript 

2.1.38 Противодействие коррупции 

2.1.39 Разработка web-сайтов на HTML и CSS 

2.1.40 Теория обучения 
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2.1.41 Вводный курс математики 

2.1.42 Основы алгоритмизации и программирования 

2.1.43 Основы общей педагогики и история образования, введение в педагогическую деятельность  

2.1.44 Программное обеспечение ЭВМ 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 
предшествующее: 

2.2.1 Освоение данной дисциплины является основой для последующего изучения дисциплин: 

2.2.2 Методы и средства защиты информации 

2.2.3 Общая физика 

2.2.4 Основы робототехники 

2.2.5 Педагогическая практика в школе по математике и информатике 

2.2.6 Проектирование информационных систем 

2.2.7 Разработка WEВ-приложений 

2.2.8 Разработка Интернет-приложений 

2.2.9 Робототехника 

2.2.10 Теория вероятностей и математическая статистика 

2.2.11 Технологии программирования 

2.2.12 Физика 

2.2.13 Избранные главы методики обучения математике 

2.2.14 Избранные главы методики преподавания геометрии 

2.2.15 Избранные главы элементарной математики 

2.2.16 История информатики 

2.2.17 История математики 

2.2.18 Методика обучения информатике детей с особыми образовательными потребностями 

2.2.19 Методика обучения математике детей с особыми образовательными потребностями 

2.2.20 Преподавание в классах с углубленным изучением математики 

2.2.21 Решение олимпиадных задач по математике 

2.2.22 Специальные методы решения математических задач  

2.2.23 Теория функций комплексной переменной 

2.2.24 Вычислительная математика 

2.2.25 Защита выпускной квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты 

2.2.26 Информационные и коммуникационные технологии в образовании 

2.2.27 Методы решения трансцендентных уравнений 

2.2.28 Нестандартные методы решения математических задач  

2.2.29 Преддипломная практика 

2.2.30 Прикладные задачи в математическом анализе 

2.2.31 Уравнения математической физики 

2.2.32 Численные методы 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 

ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ  

ПК-1: способностью проводить обследование организаций, выявлять информационные потребности пользователей, 

формировать требования к информационной системе 

Знать: 

 в целом знает как  проводить обследование организаций, выявлять информационные потребности 

пользователей, формировать требования к информационной системе 

Уметь: 

 в целом умеет проводить обследование организаций, выявлять информационные потребности пользователей, 
формировать требования к информационной системе 

Владеть: 

 в целом владеет способностью проводить обследование организаций, выявлять информационные потребности 

пользователей, формировать требования к информационной системе   
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ПК-2: способностью разрабатывать, внедрять и адаптировать прикладное программное обеспечение  

Знать: 

 в целом знает как  разрабатывать, внедрять и адаптировать прикладное программное обеспечение 

Уметь: 

 в целом умеет разрабатывать, внедрять и адаптировать прикладное программное обеспечение 

Владеть: 

 в целом владеет способностью разрабатывать, внедрять и адаптировать прикладное программное обеспечение 

ПК-3: способностью проектировать ИС в соответствии с профилем подготовки по видам обеспечения  

Знать: 

 в целом знает как  проектировать ИС в соответствии с профилем подготовки по видам обеспечения 

Уметь: 

 в целом умеет  проектировать ИС в соответствии с профилем подготовки по видам обеспечения 

Владеть: 

 в целом владеет способностью проектировать ИС в соответствии с профилем подготовки по видам 
обеспечения 

В результате освоения  дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

основные теги языка гипертекстовой разметки страниц HTML 
примеры создания таблиц на языке гипертекстов, основные теги и атрибуты; 
основные примеры работы с фреймами в HTML-документах; основные методы PHP 

3.2 Уметь: 

работать с обозревателем Internet Explorer 
связывать несколько HTML-документов с помощью гиперссылок, определять цвет гиперссылок, использовать рисунки в 
качестве гиперссылок 
создавать, форматировать, заполнять таблицы, проектировать структуру таблицы; 

3.3 Владеть: 

навыками разработки  программ  на языке  PHP,  решающих  требуемые  задачи; 
навыками отладки программ на языке PHP 

 


