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Сам. работа 80 80 80 80  
Итого 108 108 108 108    



УП: ab09.03.03 ПИвД 822, 722  гр..plx  стр. 2 

1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Цель дисциплины - дать слушателям теоретические знания и практические навыки для создания собственных 

мультимедиа приложений. 

1.2 Задачи дисциплины: 

1.3 Сформировать взгляд на разработку мультимедиа приложений как на систематическую практическую деятельность, 

носящую массовый характер. 

1.4 Сформировать базовые знания, лежащие в основе подготовки мультимедиа данных.  

      
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ  

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.06 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:  

2.1.1 Для изучения данной дисциплины необходимы знания, умения и компетенции, полученные обучающимися в 
общеобразовательной школе. 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Изучение данной дисциплины формирует компетенции, необходимые для дальнейшего изучения дисциплин: 

2.2.2 Защита выпускной квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты  

2.2.3 Преддипломная практика 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 

ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 
ПРОГРАММЫ  

ПК-8: способностью программировать приложения и создавать программные прототипы решения прикладных задач  

Знать: 

 основы программирования, современные структурные и объектноориентированные языки программирования. 

Уметь: 

 кодировать на языках программирования, тестировать результаты собственной работы 

Владеть: 

 способностью разрабатывать приложения в современных интегрированных средах 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

способы организации гипертекстового материала; 
технологию работы при подготовке мультимедиа данных на персональном компьютере; 
основы языка разметки HTML и базовые понятия языка XML. 

3.2 Уметь: 

самостоятельно проектировать структуру и оценивать сложность создаваемого мультимедиа приложения; 
разрабатывать мультимедиа и гипермедиа проекты на языках HTML, XML 

3.3 Владеть: 

о возможностях и особеностях использования HTML кода; 
работы с средствами и технологиями разработки XML проектов; 

 


