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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Цель: освоения дисциплины является формирование у студентов представлений о графических возможностях 

современных компьютеров,пакетах обработки изображений. 

1.2 Задачи: изучить пакеты графических  программ CorelDraw 

      
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ  

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.03 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:  

2.1.1 Студент должен иметь базовые знания в программировании на языках высокого уровня, иметь общие представления 
об устройстве компьютера, а также уметь пользоваться текстовым редактором, процессором электронных таблиц, 

браузером. 

2.1.2 Модуль 9. Компьютерная графика 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 
предшествующее: 

2.2.1 Информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности 

2.2.2 Основы программирования 

2.2.3 Основы изобразительной грамоты 

2.2.4 Защита выпускной квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты  

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 

ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ  

ПК-6: способностью собирать детальную информацию для формализации требований пользователей заказчика  

Знать: 

 базовые методы сбора информации для формализации требоваий пользователей заказчика 

Уметь: 

 взаимодействовать с заказчиком основываясь на собранную информацию 

Владеть: 

 навыками использования собранной информации 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

основы компьютерной графики, программные средства компьютерной графики, основы представления цвета, графические 
форматы и их структуру; устройства ввода/вывода графической информации, их характеристики и настройка, методы 

растрирования, методы преобразования векторных изображений; основы компьютерного дизайна, построения и анализа 
изображений, основы композиции, пропорции и перспективы; методы работы с векторной графикой, обработки и корре кции 

изображений; подготовки графических проектов, основы разработки компьютерных шрифтов, методы разработки 
фирменного стиля 

3.2 Уметь: 

анализировать сложные графические образы, оценивать качество векторных изображений и шрифтов, использовать 

программные средства компьютерной графики для создания элементов графического дизайна и обработки векторных 
изображений, создания графических проектов и элементов фирменного стиля 

3.3 Владеть: 

обработки графической информации; коррекции, монтажа векторных изображений, работы с панелью инструментов, 

каналами, слоями, палитрой и основными фильтрами в Corel Draw и Gimp, композиционного анализа сложных графических 
образов, допечатной подготовки изображений, ввода вывода графической информации, настройки цвета. 

 


