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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Целью дисциплины является ознакомление с базовыми концепциями и приемами программирования на языке 

JavaScript, использование этого языка для создания web-приложений. 

1.2 Для достижения поставленной цели решались следующие учебные задачи: 

1.3 – обеспечить прочное овладение студентами основами знаний о принципах проектирования и разработки 

компьютерных программ на языке Java; 

1.4 – сформировать у студентов целостное представление о принципах построения и функционирования современной 

платформы Java; 

1.5 – привить навыки сознательного и рационального использования современных инструментальных программных 
средств в профессиональной деятельности для решения  конкретных задач. 

      
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ  

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.01 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:  

2.1.1 Для изучения данной дисциплины необходимы знания, умения и компетенции, полученные обучающимися в 
средней общеобразовательной школе. 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Разработка программных приложений 

2.2.2 Защита выпускной квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты  

2.2.3 Преддипломная практика 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 
ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ  

ПК-8: способностью программировать приложения и создавать программные прототипы решения прикладных задач 

Знать: 

 технологию разработки алгоритмов и программ, методы отладки и решения задач на ЭВМ в различных 

режимах; 

Уметь: 

 ставить задачу и разрабатывать алгоритм ее решения, использовать прикладные системы программирования, 
разрабатывать основные программные документы; 

Владеть: 

 языками процедурного и объектноориентированного программирования, навыками разработки и отладки 

программ не менее, чем на одном из алгоритмических процедурных языков программирования высокого 
уровня; 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

• основные понятия, виды и характеристики современного программного 
обеспечения технологии Java; 
• основные понятия платформы Java; 
• различные способы классификации и принципы проектирования современных ОС;  
• среду разработки программ NetBeans; 
• возможности объектно-ориентированного языка Java; 
• основные объекты пользовательского интерфейса; 
• основные приемы работы с пакетами; 
• возможности и принципы JUnit; 
• средства редактирования текста программ; 
• способы формирования графических образов и форматы графических данных;  
• работа с файлами; 
• многопоточные приложения; 
• структуру и принципы функционирования системы программирования; 
• процесс проектирования и создания компьютерной программы.   
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3.2 Уметь: 

• проектировать и разрабатывать локальные приложения на языке Java; 
• разрабатывать аплеты; 
• пользоваться элементами графического интерфейса; 
• использовать пакеты Java. 

3.3 Владеть: 

• по созданию программных проектов в IDE; 
• защиты от компьютерных вирусов; 
• работы с IDE; 
• тестирования Java –приложений; 
• программирования с использованием ООП. 

 


