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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Целью освоения данной дисциплины является изучение этапов выполнения проектных работ по автоматизации и 

информатизации прикладных процессов и управлению проектами информационных технологий, по созданию и 
эксплуатации информационных систем в части изучения теоретических основ создания программных комплексов с 

использованием современных языков программирования и комплекса технических средств, а также освоение 

практических приемов, используемых при разработке программных приложений к современным информационным  
системам. 

1.2 Задачи дисциплины: 

1.3 - изучение основных теоретических аспектов разработки программных средств 

1.4 - изучение современных инструментальных средств для разработки ПО, 

1.5 - изучение стандартов разработки, внедрение и сопровождения программного обеспечения; 

1.6 - овладение основами разработки прикладных программ. 

      
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ  

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.01 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:  

2.1.1 Курсовая работа по модулю 6 

2.1.2 Модуль 4. Алгоритмизация и программирование 

2.1.3 Программирование на PHP 

2.1.4 Программная инженерия 

2.1.5 Проектирование информационных систем 

2.1.6 Практика по получению первичных профессиональных умений и навыков 

2.1.7 Проектирование и администрирование баз данных 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Защита выпускной квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты 

2.2.2 Преддипломная практика 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 
ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ  

ПК-2: способностью разрабатывать, внедрять и адаптировать прикладное программное обеспечение  

Знать: 

 основные виды и процедуры создания прикладного программного обеспечения; 

Уметь: 

 состав и структуру средств разработки программного обеспечения. 

Владеть: 

 навыками разработки и отладки программ; 

ПК-8: способностью программировать приложения и создавать программные прототипы решения прикладных задач  

Знать: 

 Методологии программирования; 

Уметь: 

 Применять различные методологии программирования; 

Владеть: 

 Навыками программирования приложений; 

ПК-9: способностью составлять техническую документацию проектов автоматизации и информатизации прикладных 

процессов 

Знать: 

 принципы организации проектирования и содержание этапов процесса разработки проектов автоматизации и 

информатизации прикладных процессов; 

Уметь: 

 использовать международные и отечественные стандарты для разработки технической документации 

проектов автоматизации и информатизации прикладных процессов. 

Владеть: 
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 навыками и средствами разработки технической документации для проектов автоматизации и 
информатизации прикладных процессов. 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

этапы и модели жизненного цикла программных изделий;  
этапы разработки программы; 
методы разработки программ (структурный подход, объектно - ориентированный); 
понятие алгоритма, его свойства, виды записи и основные алгоритмические конструкции; 
методы определения качества и надежности программ. 

3.2 Уметь: 

проводить декомпозицию задачи на подзадачи; 
выделять необходимую информацию для решения задачи; 
описывать программное изделие; 
оценивать качество и надежность программы; 
разрабатывать руководство пользователя к программе. 

3.3 Владеть: 

навыками написания и отладки программ в соответствии с существующими стандартами 
современными технологиями и средствами проектирования, разработки, 
тестирования ПО с использованием RAD-систем. 

 


