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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Цель дисциплины - дать основы прикладного и компонентного подходов к разработке прикладных программных 

систем в среде операционной системы Windows. 

1.2 Задачи дисциплины: 

1.3 - ознакомление  студентов  c  основными  компьютерными  технологиями (языками,  библиотеками, 

инструментами),  используемыми  для  решения прикладных задач; 

1.4 - формирование  у  студентов  необходимого  объема  знаний  о  прикладном программировании и 

вычислительных методах; 

1.5 - овладение основами постановки прикладных задач, их функционального и объектно-ориентированного анализа; 

1.6 - овладение основами проектирования прикладного программного обеспечения, его разработки, отладки и 

тестирования; 

1.7 - получение  студентами  практических  навыков  по  разработке  прикладных программ на языке 
программирования 

      
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ  

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.04 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:  

2.1.1 Курсовая работа по модулю 6 

2.1.2 Программирование на PHP 

2.1.3 Программная инженерия 

2.1.4 Проектирование информационных систем 

2.1.5 Практика по получению первичных профессиональных умений и навыков 

2.1.6 Проектирование и администрирование баз данных 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 
предшествующее: 

2.2.1 Защита выпускной квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты  

2.2.2 Преддипломная практика 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 

ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 
ПРОГРАММЫ  

ПК-2: способностью разрабатывать, внедрять и адаптировать прикладное программное обеспечение  

Знать: 

 основные виды и процедуры создания прикладного программного обеспечения; 

Уметь: 

 осуществлять постановку задач; разрабатывать прикладные программы; 

Владеть: 

     
ПК-8: способностью программировать приложения и создавать программные прототипы решения прикладных задач  

Знать: 

 технологию разработки алгоритмов и программ, методы отладки и решения задач на ЭВМ в различных 
режимах; 

Уметь: 

 ставить задачу и разрабатывать алгоритм ее решения, использовать прикладные системы программирования, 

разрабатывать основные программные документы; 

Владеть: 

 языками процедурного и объектноориентированного программирования, навыками разработки и отладки 

программ не менее, чем на одном из алгоритмических процедурных языков программирования высокого 

уровня; 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

- основные алгоритмические структуры; 
- основы объектно–ориентированного программирования. 
- типы данных и базовые конструкции изучаемых языков программирования;   



УП: azb09.03.03 ПИвД 1821, 1721.plx  стр. 3 

3.2 Уметь: 

- составлять простые блок-схемы алгоритмов; 
- составлять программы на алгоритмическом языке высокого уровня; 
- работать в среде изучаемых языков программирования. 

3.3 Владеть: 

- современными алгоритмическими языками программирования; 
- методами решения основных математических задач. 

 


