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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Цель преподавания данной дисциплины – дать основы проектирования и разработки web-приложений с 

использованием технологии ASP.Net и выполнения приложений Microsoft.Net и языка программирования C#, 
сформировать у студентов понимание создания и развертывания программного обеспечения, работающего в 

компьютерных сетях использованием Интернет технологий. На лабораторных занятиях студенты разрабатывают 

web приложения с помощью системы программирования Microsoft Visual Studio.Net. 

1.2 Задачами дисциплины является получение обучающимися: 

1.3 - знаний о методах и средствах проектирования информационных систем; 

1.4 - навыков применения методов и средств анализа и проектирования информационных 

1.5 систем в профессиональной деятельности. 

1.6 Таким образом, задачами дисциплины «Проектирование информационных систем» 

1.7 является изучение понятийного аппарата дисциплины, основных теоретических положений и методов, 
формирование умений и привитие навыков применения теоретических знаний для решения практических и 

прикладных задач. 

      
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ  

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.02 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:  

2.1.1 Проектирование информационных систем 

2.1.2 Проектирование и администрирование баз данных 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 
предшествующее: 

2.2.1 Защита выпускной квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты  

2.2.2  
2.2.3 Проектный практикум 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 

ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ  

ПК-4: способностью документировать процессы создания информационных систем на стадиях жизненного цикла 

Знать: 

 назначение и виды ИС 
модели и процессы жизненного цикла ИС 

Уметь: 

 проводить анализ предметной области разрабатывать концептуальную модель предметной области 

Владеть: 

 инструментальными средствами моделирования предметной области 
методами разработки технологической документации 
инструментальными средствами управления проектами ИС 

ПК-5: способностью выполнять технико-экономическое обоснование проектных решений  

Знать: 

 основы анализа предметной области 

Уметь: 

 анализировать, моделировать и проектировать программное обеспечение при групповой разработке 

Владеть: 

 инструментальными средствами программирования 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

что такое информационная система; 
назначение банков и баз знаний; 
основы проектирования информационных систем средствами MS Visual Studio 2010;  
основы технологии ASP.NET MVC.  

3.2 Уметь: 

работать в системах управления базами данных;  
проектировать и разрабатывать информационные системы; 
программировать задачи  обработки  данных  в информационных системах.   
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3.3 Владеть: 

навыками работы  с  персональным  компьютером  на высоком  пользовательском уровне; 
средой разработки MS Visual Studio 2010 информационных систем; 
технологией ASP.NET MVC.  

 


