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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Цель преподавания дисциплины – изучение основ логического программирования, его особенностей и области 

применения, усвоение знаний и навыков построения и реализации на ЭВМ программных модулей сложных 
интеллектуальных систем. 

1.2 Задачи: Получить знания и овладеть понятийным аппаратом: интеллектуальные системы, функциональное 
программирование;логическое программирование; рекурсия. 

      
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ  

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.05 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:  

2.1.1 Проектирование информационных систем 

2.1.2 Разработка программных приложений 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Защита выпускной квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты  

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 
ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ  

ПК-8: способностью программировать приложения и создавать программные прототипы решения прикладных задач  

Знать: 

 современные языки программирования и среды разработки ИС 

Уметь: 

 программировать приложения и создавать  программные прототипы  решения прикладных задач 

Владеть: 

 приемами программирования приложения и создавать  программные прототипы  решения прикладных задач 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

определение интеллектуальной системы (ИС); 
задачи и функции интеллектуальных систем; состав и структуру интеллектуальных систем, основные  элементы, структуры; 

классификации интеллектуальных систем, представление знаний, механизмы вывода. 
Промышленную технологию создания систем. 
Системы извлечения и структурирования знаний. 
Нейронные сети, их модели. подходы и стратегии обучения. Системы нечеткого вывода. 
Принципы построения экспертных систем и требования к ним. 

3.2 Уметь: 

использовать новейшие информационные технологии, созданные под MS Windows, при решении конкретных 

интеллектуальных задач; работать с неформализованными знаниями и нечеткими методами. 

3.3 Владеть: 

практические навыки использования интеллектуальных информационных систем; навыки анализа интеллектуальных 

информационных систем в различных областях науки и техники.  

 


