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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Цель преподавания дисциплины – изучение основ логического  программирования, его особенностей и области 

применения, усвоение знаний и навыков построения и реализации на ЭВМ программных модулей сложных 
интеллектуальных систем. 

1.2 Задачи: 

1.3 - изучить математические основы логического программирования; 

1.4 - освоить навыки программирования на языке Пролог; 

1.5 - изучить вычислительную модель Пролога и возможности управления процессом исполнения логических программ 

на компьютерах традиционной архитектуры; 

1.6 - научиться использовать язык Пролог как инструмент разработки автоматизированных информационных систем. 

      
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ  

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.05 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:  

2.1.1 Разработка программных приложений 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Защита выпускной квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты  

2.2.2 Интеллектуальные информационные системы 

2.2.3 Защита выпускной квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты  

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 
ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ  

ПК-8: способностью программировать приложения и создавать программные прототипы решения прикладных задач  

Знать: 

 современные языки программирования и среды разработки прикладного программного обеспечения 

Уметь: 

 программировать приложения и создавать программные прототипы решения прикладных задач  

Владеть: 

 приемами программирования в современных средах разработки программного обеспечения в различных 
областях профессиональной деятельности 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

- структуру языка логического тпрограммирования Prolog, 
- особенности написания программ на языках логического программирования, 
- терминологию логического программирования и основные конструкции логической программы; 
- механизмы поиска с возвратом и правила унификации термов; 
- различие операционной и декларативной семантики Пролога; 
- источники рекурсии в Прологе, методы построения рекурсивных утверждений и представления рекурсивных термов; 
- предикаты управления доказательством («отсечение», «неудача»), а также основные случаи их использования; 
- металогические (not, findall) и внелогические (ввод-вывод, арифметика, управление базой данных) предикаты Пролога; 
- основные элементы вычислительной модели Пролога (стек управления и фреймы, общие регистры, одно - и двухстековая 

архитектура, стек восстановления) 
- принципы организации и функционирования вычислительной модели Пролога, возможности ее оптимизации. 

3.2 Уметь: 

- использовать новейшие информационные технологии, при решении конкретных интеллектуальных задач; 
- работать с неформализованными знаниями и нечеткими методами 
- реализовывать программы, направленные на работу с различными типами и структурами данных 
- применять средства логического программирования при решении учебных и прикладных задач  
- создавать программы с использованием языков логического программирования 
- использовать методы логического программирования для построения декларативной модели предметной области; 
- оптимизировать поведение машины вывода на декларативной модели предметной области с применением предикатов 
управления доказательством; 
- применять логические программы для решения интеллектуальных задач и разработки быстрых прототипов программного 
обеспечения 
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3.3 Владеть: 

- практические навыки использования интеллектуальных информационных систем; 
- анализа интеллектуальных информационных систем в различных областях науки и техники  
- написания программ на выбранном языке логического программирования (Prolog) 
- навыками реализации функций высших порядков; 
- навыками записи дизъюнктов в Prolog; 
- навыками обработки списковых структур в Prolog. 
- реализации различных методов, в том числе математических, при решении учебных и прикладных задач  

 


