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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Целью освоения дисциплины «Веб-программирование» является теоретическая и 

1.2 практическая подготовка студентов в области разработки веб-приложений с использованием 

1.3 современного языка программирования PHP, СУБД MySQL, языка разметки HTML, 

1.4 каскадных стилей CSS, а также современных сред разработок. Знания, полученные в 

1.5 результате освоения дисциплины, помогут при разработке/доработке систем (приложений), 

1.6 основанных на CMS и PHP-фреймворках (Framework), которые используются в области 

1.7 повсеместно. 

1.8 Задачи освоения дисциплины состоят в изучении архитектуры Веб, стека серверных 

1.9 программ, клиентских технологий (HTML, Javascript, CSS), архитектуры систем управления 

1.10 наполнением (CMS), современной модели веб-приложения, внешних Интернет-сервисов и их 

1.11 API и получении навыков программирования на языке PHP и создания приложений, 

1.12 основанных на базе данных (MySQL). 

      
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ  

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.04 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:  

2.1.1 Освоение данной дисциплины опирается на знания, умения и навыки, полученные при изучении дисциплин 

Архитектура компьютера, Теоретические основы информатики 

2.1.2 Модуль 3. Математические и естественнонаучные основы профессиональной деятельности 

2.1.3 Модуль 4. Алгоритмизация и программирование 

2.1.4 Программирование на PHP 

2.1.5 Компьютерные сети и телекоммуникации 

2.1.6 Проектирование и администрирование баз данных 

2.1.7 Операционные системы, среды и оболочки 

2.1.8 Практика по получению первичных профессиональных умений и навыков 

2.1.9 Информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности 

2.1.10 Теория информации и кодирования 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 
предшествующее: 

2.2.1 Освоение данной дисциплины необходимо как предшествующее для изучения дисциплин Проектирование 
информационных систем, Курсовая работа по проектированию информационных систем 

2.2.2 Информационные системы в дизайне пространственной среды 

2.2.3 Информационные системы в дизайне рекламы 

2.2.4 Курсовая работа по модулю 6 

2.2.5 Прикладное программирование 

2.2.6 Разработка пользовательского интерфейса 

2.2.7 Защита выпускной квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты  

2.2.8 Преддипломная практика 

2.2.9 Разработка программных приложений 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 
ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ  

ПК-2: способностью разрабатывать, внедрять и адаптировать прикладное программное обеспечение  

Знать: 

 в целом знает как  разрабатывать, внедрять и адаптировать прикладное программное обеспечение 

Уметь: 

 в целом умеет  разрабатывать, внедрять и адаптировать прикладное программное обеспечение 

Владеть: 

 в целом владеет способностью разрабатывать, внедрять и адаптировать прикладное программное обеспечение 

ПК-3: способностью проектировать ИС в соответствии с профилем подготовки по видам обеспечения  
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Знать: 

 программный код с использованием языков программирования, определения и манипулирования данными 

Уметь: 

 разрабатывать программный код с использованием языков программирования, определения и 

манипулирования данными 

Владеть: 

 способами разработки и реализации программного кода с использованием языков программирования, 
определения и манипулирования данными 

ПК-5: способностью выполнять технико-экономическое обоснование проектных решений  

Знать: 

 в целом знает как выполнять технико-экономическое обоснование проектных решений 

Уметь: 

 в целом умеет  выполнять технико-экономическое обоснование проектных решений 

Владеть: 

 в целом владеет способностью выполнять технико-экономическое обоснование проектных решений 

ПК-8: способностью программировать приложения и создавать программные прототипы решения прикладных задач  

Знать: 

 в целом знает как программировать приложения и создавать программные прототипы решения прикладных 
задач 

Уметь: 

 в целом знает как  программировать приложения и создавать программные прототипы решения прикладных 
задач 

Владеть: 

 в целом владеет способностью программировать приложения и создавать программные прототипы решения 

прикладных задач 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

основы теоретической информатики, фундаментальной  и прикладной математики для анализа и синтеза информационных 

систем и процессов 

3.2 Уметь: 

применять знания теоретической информатики, фундаментальной и прикладной математики для анализа и синтеза 

информационных систем и процессов 

3.3 Владеть: 

основами теоретической информатики, фундаментальной  и прикладной математики для анализа и синтеза информационных 
систем и процессов 

 


