
МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ  
Федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение высшего образования 

"Набережночелнинский государственный педагогический университет" 

(ФГБОУ ВО "НГПУ") 

        

МОДУЛЬ 7. ТЕХНОЛОГИИ ПРОГРАММИРОВАНИЯ 
Программная инженерия 

аннотация к рабочей программе дисциплины (модуля) 
 Закреплена за кафедрой  Информатики и вычислительной математики  

 Учебный план 09.03.03 Прикладная информатика , профиль Прикладная информатика в дизайне 
 

     

        

 Форма обучения заочная 

 Программу составил(и): ст.преподаватель, Сиразева Д.Ф. 

        

        

Распределение часов дисциплины по курсам  

Курс 3 
Итого 

 

Вид занятий УП РПД  
Лекции 8 8 8 8  
Лабораторные 8 8 8 8  
Итого ауд. 16 16 16 16  
Контактная работа 16 16 16 16  
Сам. работа 155 155 155 155  
Часы на контроль 9 9 9 9  
Итого 180 180 180 180    



УП: azb09.03.03 ПИвД 1821, 1721.plx  стр. 2 

1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Целями освоения дисциплины «Программная инженерия» является формирование системы знаний, связанных с 

изучением современных инженерных принципов (методов) создания надежного, качественного программного 
обеспечения, удовлетворяющего предъявляемым к нему требованиям; формирование у студентов понимания 

необходимости применения данных принципов программной инженерии. умений и навыков, которые являются 

базой для развития универсальных компетенций и основой для развития профессиональных компетенций по 
профилю «Прикладная информатика». 

1.2 Задачи дисциплины: 

1.3 - изучение методов, способов и технологий разработки ПО; 

1.4 - изучение методов и инструментария для экономичного создания качественного программного обеспечения; 

1.5 - изучить совокупность машинных программ, соответствующей качественной документации, баз данных, а также 

технологических процедур по эксплуатации ПО. 

1.6 - изучить стандарты, методы, методологии проектирования и управления процессом разработки ПО.  

      
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ  

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.01 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:  

2.1.1 История информатики 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Практика по получению первичных профессиональных умений и опыта профессиональной деятельности 

2.2.2 Прикладное программирование 

2.2.3 Разработка web-приложений 

2.2.4 Разработка пользовательского интерфейса 

2.2.5 Разработка программных приложений 

2.2.6 Защита выпускной квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты  

2.2.7 Преддипломная практика 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 

ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 
ПРОГРАММЫ  

ПК-1: способностью проводить обследование организаций, выявлять информационные потребности пользователей, 
формировать требования к информационной системе 

Знать: 

 способы  обследования объекта проектирования, системного анализа предметной области, их взаимосвязей 

Уметь: 

 проводить предпроектное обследование объекта проектирования, системный анализ предметной области, их 

взаимосвязей 

Владеть: 

 способами обследования объекта проектирования, системным анализом предметной области 

ПК-2: способностью разрабатывать, внедрять и адаптировать прикладное программное обеспечение  

Знать: 

 основные виды и процедуры создания прикладного программного обеспечения; 

Уметь: 

 осуществлять постановку задач; разрабатывать прикладные программы; 

Владеть: 

 навыками разработки и отладки программ; 

ПК-9: способностью составлять техническую документацию проектов автоматизации и информатизации прикладных 

процессов 

Знать: 

 Требования к технической документации программных проектов; 

Уметь: 

 Использовать техническую документацию в ходе автоматизации и информатизации прикладных процессов; 

Владеть: 

 Навыками составления технической документации программных проектов;   
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В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

основные и вспомогательные процессы программной инженерии; преимущества инженерного подхода к созданию 

программного обеспечения; основные сложности, возникающие при внедрении такого подхода; историю создания и развития 
программной инженерии; связь программной инженерии с жизненным циклом программных средств; основные источники 

текущей информации по управлению IT-сервисами. 

3.2 Уметь: 

самостоятельно анализировать, разрабатывать, внедрять и адаптировать программные средства различного назначения. 

3.3 Владеть: 

построения моделей и процессов управления проектами и программными  средствами, методами проектирования 

программного обеспечения, инструментами и методами программной инженерии. 

 


