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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Целью дисциплины является получение знаний о принципах построения и архитектуре современных операционных 

систем и сред (в том числе распределенных), обеспечивающих организацию вычислительных процессов в 
корпоративных информационных системах экономического, управленческого, производственного, научного и 

другого назначения. 

1.2 Задачами данной дисциплины являются: 

1.3 -изучения теоретических аспектов функционирования и структуры современных операционных систем; 

1.4 -сформировать навыки программирования на уровне операционной системы; 

1.5 - сформировать умения устаноки операционных систем и программно -аппаратного обеспечения. 

      
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ  

Цикл (раздел) ОП: Б1.Б.05 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности 

2.1.2 Мировые информационные ресурсы 

2.1.3 Теория информации и кодирования 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Архитектура ЭВМ 

2.2.2 Защита выпускной квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты  

2.2.3 Преддипломная практика 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 
ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ  

ОПК-3: способностью использовать основные законы естественнонаучных дисциплин и современные 

информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности 

Знать: 

 теоретические основы базовых естественнонаучных дисциплин и современных 
информационнокоммуникационных технологий; 

Уметь: 

 выполнять стандартные действия (решение типовых задач, определение основных характеристик процессов, 

составление  схем процессов, систематизация данных и т.п.) с учетом основных понятий и общих 
закономерностей, формулируемых в рамках базовых естественнонаучных дисциплин; 

Владеть: 

 навыками работы с учебной литературой по основным естественнонаучным дисциплинам ; 

ОПК-4: способностью решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и 

библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и  с учетом основных 

требований информационной безопасности  

Знать: 

 основные источники информации для решения задач профессиональной сферы деятельности; 

Уметь: 

 проводить первичный поиск информации для решения профессиональных задач; 

Владеть: 

 навыками работы с компьютером; 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

основные архитектурные концепции построения и дистрибутивы операционных систем; 
основные компоненты операционных систем, 
назначение операционных систем. 

3.2 Уметь: 

применять современные информационно-коммуникационные технологии; 
устранять неполадки в работе операционной системы; 
применять знания и умения для решения практических задач по поддержке работы ОС   
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3.3 Владеть: 

работы на компьютере для управления информацией; 
применения основных команд операционной системы; 
работы в различных операционных средах.  

 


