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Распределение часов дисциплины по курсам 

Курс 4 
Итого 

Вид занятий УП РПД 

Лекции 2 2 2 2 

Лабораторные 6 6 6 6 

Итого ауд. 8 8 8 8 

Контактная 
работа 

8 8 8 8 

Сам. работа 60 60 60 60 

Часы на контроль 4 4 4 4 

Итого 72 72 72 72 
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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Цели: 

1.2 - Изучить основополагающие современные информационные технологии и их функциональное назначение; 

1.3 - Изучить спектр компьютерных программ (графических редакторов) необходимых для профессиональной 
деятельности будущего бакалавра дизайна; 

1.4 - Научить применять полученные знания на практике в соответствии с поставленными целями и задачами; 

1.5 - Сформировать представление о спектре современных информационных технологий, методах хранения, обработки 
и передачи информации; 

1.6 - Научить различать, выбирать и применять различные цветовые модели и графические форматы сообразно 
поставленным целям и задачам. 

1.7 Задачи: 

1.8 - Научить ориентироваться в современном программном обеспечении, необходимом для работы дизайнера; 

1.9 - Научить работе с текстовыми редакторами и закрепить полученные знания в ходе выполнения лабораторных 
занятий; 

1.10 - Научить работе с браузерами, основополагающим положениям в веб-дизайне; 

1.11 - Сформировать общее представление о многообразии графических форматов и цветовых моделей и научить 
осуществлять их выбор сообразно поставленным целям и задачам; 

1.12 - Сформировать общее представление об экспортировании и импортировании текстовых файлов и графических 
изображений, в том числе для веб-страниц; 

1.13 - Сформировать общее представление о специфике, разнообразии и структуре компьютерной графики; 

1.14 - Научить применять инструменты растровой и векторной графики, использовать слои-маски и альфа-каналы, как 
инструменты коррекции; 

1.15 - Дать базовые знания по подготовке к печати и сохранению файлов. 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДВ.08 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Владение пакетами растровой и векторной графики. Основы теории и методы в дизайне. Основы композиции. 

2.1.2 Модуль 11. Профильная подготовка 

2.1.3 Модуль 8. Информационные системы 

2.1.4 Модуль 9. Компьютерная графика 

2.1.5 Курсовая работа по модулю 6 

2.1.6 Практика по получению первичных профессиональных умений и навыков 

2.1.7 Проектирование и администрирование баз данных 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 
предшествующее: 

2.2.1 Для написания ВКР и последующей профессиональной деятельности. 

2.2.2 Защита выпускной квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ), 
ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ ДОСТИЖЕНИЕ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ 

ПК-6: способностью собирать детальную информацию для формализации требований пользователей заказчика 

Знать: 

 базовые методы сбора информации для формализации требоваий пользователей заказчика 

Уметь: 

 взаимодействовать с заказчиком используя собранную информацию 

Владеть: 

 навыками использования собранной информации 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

базовые представления о теоретических основах обработки, хранения и передачи информации, работы в браузерах (и 
других программах для обмена информацией), текстовых графических редакторах для создания, трансформации и 
редактирования материала; 
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3.2 Уметь: 

применять широкий спектр современных информационных технологий и методов переработки информации при решении 
типовых профессиональных задач; 

3.3 Владеть: 

практическими навыками применение традиционных и креативных методик дизайн-проектирования; правильно 
классифицировать виды стилевых форм проектирования в области современного дизайна. 

 


